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POTÈMKIN — Dopo quattordici anni dalla sconfitta, alcuni membri di second'ordine dell'orga- 
nizzazione segreta Guernicca si riuniscono agli ordini di Tatsu Urushizaki per conquistare il 
mondo con poveri mezzi. | loro assi nella manica sono però le sorelle Haruka e Madoka Guernic, 
apparentemente normali ma nate in laboratorio e dotate di forza erculea, che non hanno alcuna 
intenzione di rendersi ridicole pubblicamente a causa di un gruppo di fanatici nostalgici. Il loro 
‘debutto’ come mostri distruttori viene fissato, e le due cercano di far desistere la nuova Guernicca 
invitando Toranger, il supereroe che sconfisse l'organizzazione originale, a intervenire. Questi non 
accetta, ma invia alle due il kit base per trasformare un essere umano in un superman... 

CHOBITS - Hideki Motosuwa trova un PC antropomorfo privo di memoria in un vicolo, che tiene 
con sé e chiama Chii. Il giovane genio Minoru Kokubunji lo esamina, e ipotizza che possa trat- 
tarsi del super-computer Chobits, una leggenda metropolitana di Internet: la memoria di Chii è 
sconfinata ma bloccata, e lo studente deve insegnarle tutto. Minoru riceve una foto in cui pare esse- 
re rappresentata Chii, ma lei non ci si riconosce. La professoressa Takako Shimizu passa una 
notte da Hideki, e il giorno dopo, in classe, il ragazzo trova l'amico Shinbo stranamente arrabbia- 
to. Chitose Hibiya, amministratrice del condominio di Hideki, consegna a Chii degli abiti dicendo- 
le che già le appartenevano, e chiedendole se sarà in grado di trovare un uomo che le voglia bene, 
per evitare di attivare ‘l’altra Chii’. La dolce Yumi, intanto, ha un appuntamento con Hideki, duran- 
te il quale appare gelosa di Chii... 

OH, MIA DEA! - Keiichi Morisato telefona per errore all'Agenzia Dea di Soccorso ed esprime 
un desiderio che lo vincola alla dea Belldandy. La convivenza si trasforma in amore, turbato però 
da elementi come le sorelle della dea, Urd e Skuld, e da decine di creature di ogni genere e razza! 

EXAXXION - Terrestri e riofardiani convivono sulla Terra, ma il professor Hosuke Kano sa che 
questi ultimi progettano la conquista del pianeta. Il ministro fardiano Sheska organizza un golpe, si 
autonomina generale e dichiara la Terra colonia di Riofard: Hosuke mette il figlio Hoichi 
“Ganchan” Kano alla guida del robot Exaxxion, una potentissima arma fardiana dispersa nell’an- 
tichità, insieme alla metamorfica androide Isaka Minagata. Hoichi riesce a eliminare Sheska, e 
subito i soci del generale cercano di coprirsi le spalle col pianeta madre, mentre Hosuke diffonde la 
notizia e ottiene una tregua. Hoichi, la fidanzata Akane Hino e i suoi genitori tornano in salvo alla 
base, da dove Hosuke annuncia ai terrestri che vincerà la guerra. Il vero Hoichi decide di tornare a 
scuola sotto le mentite spoglie di Dan Kabuto, e lo stesso fa Minagata nei panni di Sako Kumakita. 
Nel frattempo, in una base sottomarina, il redivivo Sheska si riorganizza per evitare di essere ucci- 
so dallo stesso governo fardiano, in quanto ‘scomodo' dal punto di vista propagandistico, e prepa- 
ra una messa in scena per farsi credere morto e agire di nascosto... 

KAMIKAZE - Cielo, Terra, Vento, Fuoco e Acqua governavano il mondo, ma 5000 anni fa l'e- 
voluzione originò cinque tribù kegainotami, ognuna dotata di una capacità elementale. 
L'evoluzione ne inibì i poteri, e nacquero gli akahani, gli esseri umani. Nell'anno Mille apparvero le 
Ottantotto Belve, demoni del caos, ma cinque matsurowanu kegainotami della stirpe originale le 
imprigionarono in un'altra dimensione. Prima di ciò, i demoni imposero ai discendenti di Cielo, 
Fuoco e Vento di spezzare per loro i sigilli, e di contrastare Terra e Acqua, rimaste libere dal con- 
trollo. Le prime Belve risorgono e attaccano anche i loro presunti alleati, iniziando a generare forti 
dubbi sulle profezie seguite fin dall'antichità, che Higa, il Signore del Fuoco, cerca di dissipare a 
fatica. Un ‘impuro’ mezzosangue si scontra con Kaenguma, ma ha la peggio e viene recuperato 
dalla piccola Beniguma e da Keiko Mase, ormai divenuta la ‘tutrice’ di Misao Mikogami, la Dama 
dell'Acqua. Quest'ultima viene rapita da Kaede con l’aiuto di Aiguma, e portata dalla vecchia Sae, 
sua nonna, di cui assiste all'esecuzione. Con l’aiuto di Kaede, il governo giapponese è riuscito a 
fondere cellule delle Ottantotto Belve e di esseri umani, ma Kamuro Ishigami, l'Uomo della Terra 
protettore della Dama dell'Acqua, lo sconfigge con la spada Kamikaze, che le belve temono. Misao 
si batte contro Kaede, e solo l'intervento della volontà di Sae mette in ritirata quest'ultima. Kamuro 
deve ora affrontare di persona i demoni del caos... 

NARUTARU - Shiina Tamai trova un un ‘cucciolo di drago’, che tiene con sé e chiama 
Hoshimaru. Poi fa amicizia con la problematica Akira Sakura e con il suo En Soph. Le due si 
scontrano con Tomonori Komori, convinto di poter plasmare il mondo, ma che Hoshimaru elimi- 
na. | compagni Satomi Ozawa e Bungo Takano lo cercano, mentre le autorità istituiscono un comi- 
tato per indagare sugli avvistamenti di strane cose volanti nei cieli, comandato dal dispotico 
Tatsumi Miyako e dalla dottoressa Misao Tamai, madre di Shiina. Sudo Naozumi, ‘capo’ di 
Satomi e Bungo, fa entrare in azione i rispettivi cuccioli dei due, Amapola e Hainuwele, che anni- 
chiliscono l’esercito giapponese. Takeo Tsurumaru e Norio Koga salvano Akira e Shiina, e que- 
st'ultima chiede ai due di insegnarle a collegarsi telepaticamente a Hoshimaru. Miyako indaga con 
Aki Sato sulla battaglia e individua Shiina, mentre Sudo chiede ad Akira di unirsi a lui. La solitaria 
Hiroko Kaizuka, maltrattata a scuola e in famiglia scatena la furia del proprio ‘cucciolo’ e provoca 
numerosi morti, fermata solo da Shiina. Aki Sato nota i movimenti della creatura e ha un'intuizione, 
mentre Akira pugnala a sorpresa suo padre... 

OFFICE REI - Yuta rimane orfano, e tre ragazze entrano nella sua vita: Mirei Ko, sorella acqui- 
sita, Emiru, ESPer, e Rika, esorcista. Le tre dirigono un'agenzia investigativa paranormale, Office 
Rei, alla quale il giovane inizia a collaborare. Mentre Yuta ed Emiru si innamorano, l'Istituto Fan, 
che usa gli ESPer come cavie per la ricerca sui poteri paranormali, incarica Alice Lindsay di recu- 
perare il Child: il più potente psicocineta del mondo sarà utile ad attuare il Progetto D per un’Utopia 
politica, e si tratta proprio di Yuta. Mirei scioglie Yuta dal sigillo che la madre gli impose all’età di sei 
anni per impedirgli di ricordare le atrocità subite all'Istituto Fan, ma permettendogli di usare i pote- 
ri libera anche la sua violenta personalità originale. Hiryu Ko, cugino di Mirei e amante di Rika, 
cerca di riunire le due personalità di Yuta, mentre Emiru scopre che anche Mirei è un prodotto degli 
esperimenti del Fan, e che aiutò il ragazzo e sua madre a fuggire dal folle professor Ko. Yuta deci- 
de di distruggere il Fan alla radice, ma viene costretto a cancellare per sempre il suo lato pacifico, 
per la disperazione di Emiru e per la gioia di Nadeshiko Uragasumi (ex-assistente di Alice). Il Fan 
può ora mettere in atto la seconda fase del piano, e chiamare a raccolta tutti gli ESPer del mondo 
tramite un messaggio ipnotico contenuto nelle canzoni di Alice, e fra questi cade anche Emiru. Yuta 
scopre dove è stata portata Emiru grazie all'intervento di Rika, che gli svela la propria identità 
segreta di membro del Fan... 


translation © Kodansha Ltd. and Edizioni Star Comics 
Sri. 2002. All rights reserved. 

Chobits © CLAMP 2002. All rights reserved. First publis- 
hed in Japan in.2001 by Kodansha Ltd. Italian language 
translation © Kodansha Ltd. and Edizioni Star Comics 
‘Srl. 2002. All rights reserved. 
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Ltd. Italian language translation © Kodansha Ltd. and 
Edizioni Star Comics Srl. 2002. All rights reserved. 
Gojira o Tsukutta Otokotachi - Honda Ishiro 
Monogatari © Toho Eiga 2002 (Kazuya Ataki). AII rights 
reservedì First published in Japan in 2001 by Kodansha 
Ltd. Italian language translation © Kodansha Ltd. and 
Edizioni Star Comics Srl. 2002. All rights reserved. 
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Comics Edition. 

NB:1 personaggi presenti in questo albo sono tutti mag- 
giorenni, e comunque non si tratta di persone realmente 
esistenti bensì di semplici rappresentazioni grafiche. 
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CONFUSI E INFELICI 

Ecco fatto. Dopo i grandi festeggiamenti degli ultimi mesi per via del raggiungimento del deci- 
mo anno di pubblicazione, come previsto in questi casi, arriva la doccia fredda. La crisi eco- 
nomica e il periodo di incertezze che-sta attraversando il nostro paese fa calare la voglia di 
divertirsi, e a farne le spese - come al solito - è l'intrattenimento. Ci sono poi vari livelli di 
intrattenimento: alla TV non rinuncia quasi nessuno, al cinema qualcuno, mentre l'editoria è 
quella che viene depennata con maggior facilità dalle spese mensili delle famiglie. Peccato. 
Immaginiamo che non vi sia sfuggito l'aumento del prezzo della nostra rivista ammiraglia, 
dovuto proprio a questi fattori. Non staremo di certo a cercare di convincervi che dovete con- 
tinuare a sostenerci a tutti i costi, anche perché i motivi per farlo ve li abbiamo già dati in 
passato, motivi in cui crediamo a prescindere da tutto. 

No, non diremo niente, questa volta. Purtroppo il problema del calo dei lettori c'è, e si sente 
in tutte le testate, in tutte le case editrici. Per gli albi monografici si possono stringere i denti 
(e soprattutto la cinghia) nell'attesa di una ripresa o della fine di una serie, ma per una rivi- 
sta (che non ha una ‘conclusione’ prefissata), con gli alti costi che comporta a casa editrice 
e redazione, l'ostinatezza potrebbe diventare sinonimo di suicidio. L'unica cosa che possiamo 
fare per proseguire nel cammino è alzare il prezzo, sapendo fin da ora che ci biasimerete per 
questo. Come darvi torto? L'unica promessa che possiamo farvi è che, se tutto si mantiene 
come ora... “o la va o la spacca". Nel senso che, se l'aumento del prezzo non farà fuggire 
troppi lettori, riusciremo a cavarcela evitando ulteriori rialzi per lungo tempo; se invece le 
vendite dovessero abbassarsi ancora, nonostante l'arrivo delle short-story di Masamune 
“Ghost in the Shell” Shirow, Vukinobu “2001 Nights” Hoshino, Shinji “Pat la ragazza del base- 
ball” Mizushima e decine di altri, dovremo abbandonare la nostra nave ammiraglia a un triste 
destino, e lasciarla affondare lentamente ricordando i bei tempi durante i quali abbiamo navi- 
gato su di essa. 

Comunque sia, rimbocchiamoci le maniche ed evitiamo di fasciarci la testa prima di esser- 
cela rotta. C'è molto da fare, e se non altro sappiamo che l'indice di gradimento per i fumet- 
ti e le rubriche che pubblichiamo in questa sede è in continuo aumento, a dispetto delle mere 
vendite. Come dire: non abbiamo molti passeggeri, ma una crociera su questa nave è una 
figata pazzesca. Roba per pochi intimi D.O.C., forse, ma selezionatissimi. 

E allora selezioniamoci, e facciamoci sentire. 

Come promesso, questo mese - in pieno spirito giornalistico - abbiamo voluto dare voce 
anche alla cosiddetta ‘altra campana', ovvero a coloro che non sopportano i manga per uno o 
più motivi. E' giusto anche questo. Andate dunque a leggere le pagine della posta, che in que- 
sto numero è sparpagliata un po' per tutta la rivista (pagine 147 e 207), e cerchiamo di com- 
prendere anche i motivi che possono rendere impopolare un manga per alcuni, mentre per 
altri è un ‘cult’. E non arrabbiamoci: ragioniamo su ogni singola parola, e cerchiamo sempre 
il dialogo. Se dovremo affondare, lo faremo con onore, restando in piedi sul ponte della nave 


fintanto che non avremo le ginocchia a mollo. Poi, penseremo al da farsi. Kappa boys 
«Come soldati in prima linea, difendete il ‘fortino » Ni 


ola Bozza 


Dopo gli scorsi mesi, dedicati quasi 
esclusivamente ai grandi classici 
come Lupin III, Ransie la Strega, 
Rocky Joe e Kiss me Licia, novembre 
ci porta una bella vagonata di novità 
mai viste nel nostro paese. 

Iniziamo con l'attesissimo Sand Land 
di Akira "Dragon Ball" Toriyama (Storie 
di Kappa 98), da leggere tutto d'un 
fiato in un unico volume di ben 244 
pagine: il Principe dei Demoni 
Belzebubu parte alla ricerca di una 
sperduta fonte d'acqua assieme a un 
manipolo di coraggiosi, tra cui uno 
sceriffo umano dal misterioso passato 
e un demone specializzato in rocam- 
boleschi furti. Se poi, nonostante la 
quantità di Toriyama in giro in questo 
periodo, non foste ancora soddisfatti, 
ricordatevi che è in uscita anche 
Dragon Ball GT — Perfect File 1 (sul 
mumero 68 della collana Anime 
Comics), da cui potrete ricavare tutte 
le notizie possibili e immaginabili sulla 
più recente serie di Goku & Company. 
Facciamo poi la conoscenza di 
Phantom Stalker Woman di Minetaro 
"Dragon Head" Mochizuki (Point Break 
37), un thriller a fumetti in un unico 
volume, in cui capirete una volta per 
tutte cosa significa avere paura sul 
serio. Meglio non anticipare nulla, ma 
in casi come questo è sempre meglio 
accettare un consiglio: iniziate a guar- 
darvi alle spalle. Ma diamo un'occhia- 
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ta anche alle miniserie, che da novem- 
bre hanno Nazca di Akira Himekawa 
(Zero 44) a tenere alta la bandiera 
degli short-serial: primo dei due volu- 
mi che la compongono, ecco la versio- 


ne a fumetti dell'omonima serie TV 


uscita 

in videocassetta anche in Italia, in cui 
un maestro e un allievo di kendo sco- 
priranno di essere la reincarnazione di 
antichi guerrieri del popolo Nazca, per 
altro nemici giurati... Parliamo ora di 
qualche gradito ritorno. Torna a deli- 
ziarci con i suoi metodi non proprio 


Satoru Hiura 


LOVE + DESSIN 

Kodansha, 192 pagine, Y 390 

Lei, Hirono, è sfigatissima: esordisce agli occhi 
dei lettori rompendosi il tacco di una scarpa. 
Lui, Chitose, serio e posato, la vede per la 
prima volta al mare, in pieno dicembre: lei è 
vicino a uno scoglio altissimo, lui crede che lei si 
voglia suicidare e tenta di fermarla; lei, senten- 
dolo gridare, si spaventa e si sposta (stava solo 
mandando un SMS dal telefonino), lui cade dallo 
scoglio e finisce all'ospedale. Questo è quello 
che succede all'incirca nelle prime sedici pagine 
di questo insolito manga pubblicato da 
Kodansha sulla rivista “Betsufure". Satoru 
Hiura, già autrice del conosciutissimo Crazy 
Lovers Number 6, ci regala una piacevole com- 
media dolce-amara che basa i suoi punti di forza 
sulle delicatissime scene d'amore, ma soprat- 
tutto sui due improbabili protagonisti e sulle 
loro gag, degne dei migliori episodi di Ally 
McBeal. Il tratto dell'autrice è grezzo ma d'im- 
patto e, cosa molto importante, adattissimo 
alla storia che vuole narrare. Questo Lowe + 
Dessin, il cui primo volume è uscito nel mese di 
luglio, è stata una piacevole sorpresa nel mare 
delle pubblicazioni cartacee giapponesi. Un pro- 
dotto consigliato a tutti, non solo alle ragazze. 
L'importante è non lasciarsi spaventare dal trat- 
to non proprio elegante. NG 


ortodossi l'insolito detective lida nel quinto 
volume di Jiraishin, dall'acclamato Tsutomu 
“Tetsuwan Girl" Takahashi (Turn Over 31), pro- 
segue nei meandri della follia Mars di Fuyumi 
Soryo (Amici 61) e le peggiori creature d'incu- 
bo sessuofobico fanno capolino nell'undicesimo 
e penultimo volume di The Last Man di Tatsuya 
Egawa. Cosa ci propone invece la nostra rivista 
ammiraglia il mese prossimo? Ovviamente la 
seconda e ultima parte di Tutti gli uomini di 
Gojira — La vera storia di Ishiro Honda, iniziata 
proprio questo mese, e poi incontreremo una 
nuova creatura del divertentissimo Makoto 
"Michael" Kobayashi: questa volta non si tratta 


Kazuhiko Shimamoto 

MOERO PEN 

Shogakukan, 208 pagine, Y 533 

Che nei manga fosse possibile trasformare 
qualsiasi attività in.un combattimento, ce ne 
eravamo già accorti da tempo. Dallo sport, con 
tanto di colpi speciali, palloni fiammeggianti, 
auto supersoniche, pugni che sfondano pareti, 
ai giochi da tavolo, con sbalorditive tecniche 
per fare scacco matto, poker o punteggi incre- 
dibili ai dadi. Ultimamente altre categorie sono 
entrate a far parte di questo filone-contenitore, 
e così abbiamo visto all'opera cuochi shaolin, 
medici dalle sette stelle (anche se il Black Jack 
di Tezuka fu un precursore), e pianisti con venti 
dita. Uno dei pochi mestieri che non era stato 
ancora toccato era quello da cui è partito tutto, 
ovvero l'autore di fumetti. Ci ha pensato 
Kazuhiko Shimamoto, apprezzatissimo in patria 
per non aver mai tradito il suo originalissimo 
stile di disegno, a metà strada tra i manga 
degli anni "70 e gli anime degli anni '80, umori- 
stico fino al punto in cui non diventa d'azione, 
‘pennellato' e ‘graffiato' al tempo stesso, tal- 
mente pieno d'energia da far impallidire lo stile 
lessato e omologato di molti colleghi più giova- 
ni. In Moero Pen si raccontano le incredibili 
vicende di un autore di fumetti capace di bru- 
ciare il foglio da disegno con l'attrito della mati- 
ta, delle sue tecniche di immedesimazione nei 
«personaggi, delle vere e proprie sfide all'OK 
Corral con le scadenze settimanali e i redatto- 
ri delle case editrici, delle battaglie all'ultima 
vignetta con gli autori ‘clone’ (quelli che copia- 
no per far successo senza fatica), e delle trap- 
pole tese dai fan più irriducibili. Una vera valan- 
ga di risate garantita per una serie di volumi 
che non concede mai tregua. AB 


di un gatto, ma di una... gatta, che in realtà è 
una prorompente fanciulla, uno spirito felino 
metamorfico, che ci accompagnerà per qualche 
mese nel mondo dei mostri e delle creature 
mitologiche giapponesi, per mostrarci come si 
sono adattati alla vita moderna! Il dossier del 
mese riguarda invece Doremi, la buffa serie di 
streghette musicali che ha letteralmente 'stre- 
gato' il giovane pubblico nostrano: scopriamo 
insieme il perché! L'avevamo già detto? Con 
Kappa Magazine non c'è proprio MAI limite al 
meglio... 


CAT'S EYE 


DVD, 1997, azione, 93 min, (+33 min contenuti 
entra), Y 4.700, Fuji Television/Burning 
production 

Sicuramente non è facile realizzare una traspo- 
sizione da cellulosa a celluloide e, spesso, i 
risultati sono quanto meno parodistici. Anche 
in questo caso le aspettative dei fan sono state 
deluse. Il film Cat's Eye poteva essere un picco- 
lo capolavoro, e la prima scena lo faceva dav- 
vero sperare: si tratta infatti di un'ottima 
sequenza animata che sembra sottolineare il 
fatto che il film è tratto da un anime. Le 
sequenze dal vivo sono invece ridicole: le nostre 
amatissime ladre non solo usano trucchi ‘alla 
Lupin Ill' (primo fra tutti Hitomi travestita da 
capo della polizia, con tanto di maschera di 
gomma), ma scappano via su una 'Catmobile' 
(fatta davvero a forma di gatto!), inseguite dalla 
polizia capeggiata da Toshio (che corre su 
un'Ape Car): a un certo punto, la carrozzeria 
della Catmobile si sgancia e ne escono tre 
monopattini simili a quelli di Yu [L'incantevole 
Creamy, insomma). Non contente, le nostre tre 
gatte scaraventano la Catmobile sul povero 
Toshio che le insegue, imperterrito, prima in 
bicicletta e poi in skateboard (quest'ultimo fuo- 
riuscito dal suo impermeabile). Il film continua 
con colpi di scena assurdi: un'organizzazione 
mafiosa cinese, capeggiata da Madame Huang, 
si rende responsabile del rapimento del padre 
delle sorelle Kisugi; uno di loro è un compagno 
di scuola di Ai e, nel finale, scopriamo che lo 
stesso signor Kisugi è il capo dell'organizzazio- 
ne mafiosa. Insomma, una bella accozzaglia 
di... niente e di colpi di scena ridicati, oltre che 
inutili, scenografie inesistenti (il bar Cat's Eye 
sembra il Mambo del telefilm Love me Licia con 
Cristina D'Avena!) e recitazione ridotta a zero. 
Dulcis in fundo: le nostre gattine non solo sono 
state trasformate nelle cugine giapponesi di 
Catwoman, con maschere, tutine in pelle e 
miagolii, ma sono anche diventate delle specie 
di Batman, dotate di cat-caverna e attrezzi 
ipertecnologici. Insomma, un vero filmaccio, 
riscattato però da un'ottima colonna sonora 
composta di riarrangiamenti di pezzi già senti- 
ti nell'anime. Si poteva fare di meglio con un 
titolo come Cat's Eye: speriamo che, visto il flop 


ottenuto anche in Giappone, i produttori non 
realizzino anche il segue/ che sembra prean- 
nunciato nelle sequenze finali del film. 
Appassionati di Cat's Eye, state lontani! Gli unici 
pregi di questo film sono le tre belle attrici (che 
però non sanno recitare), la colonna sonora e la 
sequenza animata d'apertura, veramente otti- 
ma. Adattissimo invece per i cultori dei film di 
serie Z, per gli inguaribili curiosi, o per chi 
vuole farsi quattro risate: noleggiatelo, fateve- 
lo prestare o regalare, ma evitate di buttare via 
i vostri soldi per un prodotto così scadente. N6 


RAHXEPHON 

Dvd, 2001, fantascienza, 55 min, Media factory 
E' finalmente arrivato anche in DVD questo 
Rahxephon, che aveva suscitato tanta curiosità, 
e da cui ci si aspettava veramente tanto. Dopo 
l'estenuante attesa generata dagli articoli e dai 
preview delle riviste giapponesi, alla fine si è 
rivelato essere soltanto un mix fra Evangelion e 
Utena [con più elementi del primo rispetto al 
secondo), lasciando ovviamente delusi molti 
spettatori. Eppure, è proprio da buttare via 
questa serie? In realtà no. E' un prodotto ben 
fatto che, nonostante le premesse 'evangeli- 
che', si sviluppa in una maniera tutta sua e, 
anche se non sempre in maniera originale, 
tiene incollato allo schermo lo spettatore gra- 
zie a personaggi ben caratterizzati e musiche 
suggestive. La storia si svolge nel 2015, e 
vede protagonista il diciassettenne Ayato 
Kamina che si ritrova, per caso, alla guida del 
misterioso robot Rahxephon. Ma sarà davvero 
soltanto un caso? E chi sono i misteriosi robot 
che attaccano la Terra? Un mistero dopo l'altro, 
di continuo, secondo una tecnica narrativa già 
(ab)usata in altre serie dello stesso taglio. Dai 
primi episodi è impossibile sapere se questo 
anime si discosterà dai suoi predecessori o se 
ne risulterà solamente una sterile copia. Dal 
terzo episodio (nel secondo DVD) la serie 
comincia già ad acquisire una sua linea perso- 
nale. Speriamo in bene... NG 


Se volete acquistare materiale 
originale e tutte le novità Kappa Edizioni, 
entrate infine a visitare: 
wu. hunter.it 
E non dimenticatevi del nostro: 
www.starcomics.com 


Quante novità questo mese! toonshill.com 
entra in classifica e sbaraglia tutti, ma 
go.to/souryo lo tallona a una manciata di voti 
di distanza! Ed entra in classifica anche un 
sito dedicato alla nostra Keiko Ichiguchi! 
Continuate a votare inviando una mail a 
info@kappanet.it, magari segnalandoci 
nuove url da promuovere su queste pagine e 
allegando brevi articoli di presentazione dei 
vostri siti. La famiglia degli otaku sul web 
cresce di giorno in giorno, e non vogliamo 
dimenticarci di nessuno! 


11) http://Amanw.toonshill.com 

2) http://go.to/souryo 

3) www.manga.it 

4) http://ump.to/shoujomanga 

5) http:/wnanw.mangaworld.it 

6) www.comicsplanet.com 

7) http/quide.supereva.it/anime_e_manga/index.shtr 
8) http://web.tiscali.it/keikochan 

9) www.stanza101.com 

10) http://mnww.wangazine.it 


Altri siti da votare: 


http://animefriend.com/katyproject/ 
http://cesitalian.cjb.net 
boia iVgiggsy/ 


http://goforitsite.supereva.it 
http://jameswong.com/ykproject/core.html 
http:/jlesson.cjb.net 
http:/members.xoom.it/encirobot/index.html 
http://nonsolomanga.supereva.it 
http://panchi.da.ru 
http://portalemanga.too.it 
http://utenti.lycos.it/ayashino/ 
http://utenti.tripod.it/anime_manga/index-2.html 
http://utenti.tripod.it/bmaxi 
http://utenti.tripod.it/SailorSaturn/ 
http://utenti.tripod.it/vision_escaflowne/ 
http:/web.tiscali.it/trigunvash 
http://nnanw.akadot.com/ 
http:/Annww.animeindvd.it 
http://nnww.animeworlid.too.it/ 
http://anww.animeye.it 
http:/nnwnw.anipike.com/ 

http://www. digilander.iol.it/tuttopuroresu 
http://Awww.drivemagazine.net 
http://mww.geocities.com/Tokyo/1552/zm_info.htm 
Attp://wwna.intercom.publinet.it/manga/icmanga.html 
http:/annw.mangaart.com/ 
http://Anww.mangaeco.com 
http:/ananw.mangaitalia.it/community/sin 
dis/mazworid.htm 
http://wnww.manganet.it 
http://mnanw.megaconsole.too.it 
http://anww.onlyshojo.com 

http://nwnw. perfect-trip.it/ 
http://www. portalemanga.supereva.it 
http://Aananw.regnodelleanime.com 
http://mnww.riccardocrosa.com 
http://nww.rorschachonline.it 
http://nww.s2m3.cjb.net 
http://Amnww.sailormoon.it/ 
Ittp://wnanw.shoujo-manga.net 
http://mnww.tiphares.it 
bttp:/mnwnw.tuttomanga.com/marcoalbiero.htmi 


rubrikappa 


Kari brachiosauri bronchitici (vista la 
recente massiccia dose di umidità in 
cielo, in terra e in ogni luogo), aprite 
bene le orecchie perché sto per dir- 
vene una veramente grossa. |l 
Giappone ha dichiarato il 3 novembre 
"Festa Nazionale del Fumetto", in 
sovrapposizione alla “Festa Nazionale 
della Cultura": si tratta di una di quel- 
le date che sul calendario è scritta in 
rosso, che va commemorata, e addi- 
rittura in cui si fa vacanza. Questo è 
stato fortemente voluto dal popolo 
giapponese in quanto il manga fa 
ormai parte integrante della cultura 
del paese, e quindi — per chiunque 
ancora non l'avesse capito — giù le 
mani dai fumetti! E noi, niente! Una 
bella differenza da quello che accade 
in Italia, vero? Ma tanto, si sa, l'Italia 
è sempre all'avanguardia nell'essere 
la retroguardia. Vorrà dire che 
festeggeremoa a casa nostra e in 
silenzio. Ma diamo ora un'occhiata 
alle novità prettamente cartacee del- 
l'universo mangoso. Il buon Gosho 
Aoyama ha appena messo mano a 
una nuova serie intitolata Magic 
Kaito, il cui protagonista è nienteme- 
no che un ladro prestigiatore. So 
cosa state pensando: ma come dia- 
volo ha fatto a passare dall'altra 
parte della barrikata così in fretta?! E 
pensare che finora Aoyama è stato 
conosciuto per Detective Conan, che i 
ladri e i criminali in genere li sbatte- 
va in galera! Mah, non c'è più religio- 
ne. Chissà, forse sostituiscono con 
educazione civica. Se questa notizia vi 
è sembrata strana, comunque, 
aspettate di sentire la prossima. 
Avete presente quando si parla di 
matrimoni impossibili? No, non inten- 
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do quelli con la marcia nuziale, lo scambio degli 
anelli, ora può baciare la sposa, luna di miele, 
tu non mi capisci, io ritorno da mia madre, 
voglio il divorzio e gli alimenti e i bambini te li 
scordi. No, non quel tipo di romantico matri- 
monio, ma quello artistico. Sto parlando di una 
storia breve intitolata Shiroi Matsu realizzata a 
quattro mani (Aaah! Che paura! Ah, be', quat- 
tro distribuite su due persone... Allora va 
bene. E se uno dei due ne ha una sola e l'altro 
ne ha tre? Aaaah!) da due nomi molto noti a 
tutti noi: Mitsuru Adachi e Buronson. 
Ovviamente entrambi hanno voluto dire la loro, 
e così potete immaginare cos'è venuto fuori: 
una storia ambientata nel mondo del baseball 
in cui i personaggi se ne vanno in giro a fare 
sparatorie a destra e a manca, unendo così gli 
argomenti preferiti dai due autori. E adesso 
non ditemi che non vi ricordate che Buronson 
non è solo l'autore dei testi di Ken il Guerriero, 
perché sennò vi strappo le rotule a morsi e le 
sputo giù in cortile. Le stranezze non sono fini- 
te. Le riviste-manga col pubblico più vasto (vedi 
"Afternoon", “Jump" e “Sunday", contandone 
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Saint Seiya © Masami Kurumada/Shueisha/Toei 


una per ogni casa editrice) continuano a lancia- 
re nuovi autori attraverso la tecnica delle sto- 
rie brevi. Recentemente si è fatto notare dal 
pubblico un certo Ryo Yoshitzu, con storielle 
piene d'azione ma anche di bislaccherie, dise- 
gnate con uno stile pulitino, tondo e semplice 
che in alcuni momenti ricorda Eiichiro Oda. Il 
suo exploit è con la ministoria in 15 pagine Hat 
Hat Hat in cui i personaggi si sfidano a duello 
armati solo di... cappelli! Tenete le orecchie 
aperte, perché secondo me ne sentiremo ripar- 
lare in futuro, e sapete per esperienza che mi 
sono sbagliato pochissime volte. Per conclude- 
re la sezione bizzarrie, citiamo l'ultimo lavoro 
dell'autore più bizzarro per antonomasia, 
Hirohiko Araki, che questa volta esce dai panni 
di autore completo (Ma insomma, che indecen- 
za! Si rivesta, per la miseria! Ci sono dei bam- 
bini) ed entra in quelli di illustratore. Di illu- 
stratore di libri per ragazzi, per la precisione. 
E infatti è lui a realizzare copertina e disegni 
per l'edizione giapponese del romanzo Storm 
Breaker di Anthony Horowitz, in cui la spia lon- 
dinese Alex utilizza i diecimila dispositivi a sua 


3x3 Eyes © Yuzo Takada/Kodansha 


Shiroi Natsu © Mitsuru Adachi/Buronson 


Moon Lost © Yukinobu Hoshino/Kodansha 


Storm Breaker © Anthony Horowitz 


(ehm) disposizione per salvare il mondo, in 
un'avventura a metà strada tra 007 e Austin 
Powers. Scommetto che Araki ci si è trovato a 
proprio agio come una bustina di tè nell'acqua 
calda. Siamo alle novità dell'ultim'ora! Le cele- 
brazioni per l'ultimo episodio di 3x3 Occhi stan- 
no strabordando dalla rivista che lo ospita, e le 
gallerie, gli special e le tavole di fumetto a colo- 
ri che lo riguardano aumentano sempre più. 
Forse appariranno in qualche modo anche lavo- 
ri o fotografie di fan da tutto il mondo, per cui, 
kari kosplayers, preparatevi perché potreste 
essere immortalati fianco a fianco coi vostri 
beniamini triocchiuti e nonmorti (vi terrò infor- 
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mati). Torna invece all'attacco Yukinobu 
Hoshino con una. nuova storia, ovviamente di 
fantascienza, intitolata Moon Lost: nella spe- 
ranza di poterla leggere presto in italiano, so 
che i quattro Kappagaùrri hanno 
messo in programma (il mese 
prossimo? Boh!) un racconto 
autoconclusivo dello stesso auto- 
re, così, tanto per gradire. lo gra- 
disco, e voi? Be', sicuramente 
gradirete sapere che stanno tor- 
nando | Cavalieri dello Zodiaco in 
una serie di OAV completamente 
nuova, tratta dalla parte finale del 
fumetto, la saga di Hades, che 
finora non era mai stata cartona- 
nimatizzata. Per il momento, gli 
unici a godersela saranno i nostri 
amici dagli occhi a mandorla su 
Sky Perfect TV, una rete a paga- 
mento nipponica, ma sono convin- 
to che qualcuno alzerà le antenne 
anche nella nostra italica peninsu- 
la. Per L'Angolo di Cita vi mostro 
questa volta una scena tratta da 
Star Trek - The Next Generation, 
per la precisione il 40° episodio 
intitolato “Fattore Icaro" in cui il 
buon comandante Ryker, è impe- 
gnato in un incontro d'arti marzia- 
li. La citazione non riguarda il film 
disneyano Tron, a cui il design dei 
costumi e la scenografia sono chiaramente 
ispirati, ma alle scritte con cui è decorata. | 
pannelli a bordo ring riportano il testo urusai 
yatsura, al centro del ring c'è l'enorme ideo- 
gramma che significa ‘stella’, e le postazioni dei 
contendenti sono segnalate rispettivamente 
dalle scritte Ataru e Lamu. Be', se questo non 
è un omaggio a Urusei Yatsura (titolo originale 
di Lamù), allora dev'essere un calesse. E 
comunque questa non è che una delle tantissi- 
me citazioni manga in Star Trek. Passiamo a 
Otaku 100%, che questa volta ci mostra una 
bella foto di gruppo inviata da Alberto di 
Cesenatico e risalente al 1996 (evidentemente 
ci ha pensato su un bel po' prima di spedirla) in 
cui vediamo i cinque protagonisti di Lupin III 
interpretati, da sinistra verso destra, dagli 
amici Balù, Ciocia,. Narda, Gendarme e (sedu- 
to) Tore. Niente male, davvero ben fatto. Brràa! 


Voto: moltiplicando per la quantità di 
soggetti, direi che meritate almeno 
un bell'Otaku 500%! 
Infine, mi preme segnalare aggratise 
un sito che ho scoperto per caso, e 
che si chiama Amicocharly: uno dei 
pochi siti che, partendo dalle recen- 
sioni di fumetti (fra cui molti manga], 
trae spunto per interessanti conside- 
razioni e discussioni. Andate a vede- 
re su www.amicocharly.it e non 
resterete delusi. Unica pecca, prima 
di iniziare a chiacchierare con gli altri 
utenti del sito è necessario un po' di 
tempo per associarsi. Vabbé. Dite 
che vi mando io. Bacio le mani. 
Vostro Don Salvatore Kappa 


Star Trek The Next Generation © Paramount Pictures 


BUONI E CATTIVI 

Confesso di non aver mai letto Kenshin 
Samurai Vagabondo fino a un paio di 
mesi fa, ma da quando ho iniziato a 
seguirne la storia, ho finalmente capito 
perché ha avuto un successo tanto 
grande e immediato in Giappone. A 
parte l'indiscussa abilità dell'autore, 
questo è senz'altro dovuto anche ai per- 
sonaggi storici inseriti da Nobuhiro 
Watsuki nel corso dei vari volumi, per- 
sonaggi che avevano già tanti ammirato- 
ri, e da cui l'autore ha preso ispirazione 
per creare i suoi. Per esempio, appena 
ho aperto il primo volume ho capito chi 
è il modello di Aoshi: come dice anche 


l'autore, è basato sulla figura di Toshizo Hijikata, di 
cui ho parlato molto nei mesi precedenti. Ma, 
Aoshi a parte, in Kenshin appaiono decine di per- 
sonaggi non solo ispirati a figure storiche, ma 
anche realmente esistiti, che interpretano se stes- 
cOn 

Quell'epoca così agitata del nostro paese è consi- 
derata ancor oggi molto emozionante per i giappo- 
nesi di oggi, e gli eroi di quel periodo sono talmen- 
te ‘originali che continuano a commuoverci a 
distanza di un secolo e mezzo. Basti pensare che 
si possono trovare addirittura decine di siti 
Internet a loro dedicati, in cui se ne parla come se 
fossero persone conosciute personalmente da chi 
scrive, vicine, come amici di cui si ha grande ammi- 
razione, e non trattano solo delle loro vicende sto- 
riche, ma anche dei loro hobby, gusti, abitudini 
buffe, scherzi che erano soliti fare, e poesie che 
scrissero in quel periodo. 

Esiste addirittura una festa dedicata a loro chia- 
mata Hino Shinsengumi Matsuri (Festa di Hino 
dello Shinsengumi). E' una grande sagra del paese 
natio di Kondo, Hijikata e Okita, durante la quale la 
gente ama indossare le vesti di questi samurai dal 
triste destino, un po' come a dichiarare che non li 
dimenticheranno mai, nonostante gli oltre cento- 
cinquant'anni trascorsi da quando erano vivi. In 
effetti anch'io, quando penso a questi tragici eroi, 
mi sento come se qualcosa mi stringesse il cuore, 
tanto da arrivare alle lacrime. Penso che anche in 
Italia abbiate eroi e personaggi storici del genere, 
no? 

Questo mese, parlando dei personaggi storici che 
hanno a che fare con Kenshin, vorrei allargare un 
po' l'argomento al di là del fumetto. Uno dei perso- 
naggi principali del manga in questione è Hajime 
Saito, che muore nel volume 17. Si tratta di un 
personaggio storico realmente esistito, capo della 
terza truppa d'assalto dello Shinsengumi, nonché 
uno dei pochi sopravvissuti alla guerra Boshin. 
Quando aveva 19 anni uccise per errore (!) con una 
katana un samurai superiore, e fu costretto ad 
allontanarsi dal suo paese natio, Tokyo, e partire 
per Kyoto, dove decise il corso del resto della sua 
vita. Dicono che la sua abilità nelle tecniche di 
spada non era inferiore a quella di Okita, conside- 
rato il migliore nel campo in tutto lo Shinsengumi. 
Il capo della seconda truppa, Shinpachi Magakura, 
riteneva che le loro tecniche fossero semplicemen- 
te diverse, ma equivalenti: Okita basava tutto sulla 
temerarietà, mentre Saito faceva leva sulla forza. 
Saito, in generale, parlava poco ed era alto, magro 
e ben ordinato. Non lo si vedeva mai in disordine, 
era bravissimo a fare il bucato, e quando sedeva 
nella posizione classica giapponese era sempre 
puntellato sui talloni e col busto,eretto, pronto a 
rispondere a qualsiasi attacco a sorpresa. In com- 
penso era un forte bevitore di sake, e a questo 
riguardo esistono svariati aneddoti. Il giorno del 
suo ventitreesimo compleanno si recò. con alcuni 
suoi compagni a un shimabara lun bordello dell'e- 
poca, praticamente) di Kyoto, dove fece bisboccia 
per quattro giorni di seguito, ubriacandosi oltre 
ogni misura, nonostante le regole dello 
Shinsengumi prevedessero che la punizione per il 
mancato rientro all'alloggio fosse addirittura la 
morte, alla stregua di una vera e propria diserzio- 
ne in tempo di guerra. Se la cavò invece con una 
punizione esemplare, che però non bastò a domar- 
lo, visto che se la svignò proprio mentre era con- 
segnato, si ubriacò di nuovo e si tuffò in una rissa 
mortale. Incredibile, soprattutto pensando alla 
severità delle regole della truppa. Perché non fu 
mai punito definitivamente? Alcuni teorizzano che 
lavorasse come spia e allo stesso tempo come 
assassino agli ordini di Hijikata, tanto che alcune 
volte il suo nome fu collegato alla morte di pezzi 
grossi dello Shinsengumi, uccisi guarda caso pro- 
prio dopo un'uscita con lui. Anche quando lasciò lo 
Shinsengumi insieme ad alcuni uomini, tornò dai 


suoi vecchi compagni ad avvertire che quel gruppo 
stava complottando di uccidere Kondo, dopodiché 
cambiò il proprio nome. Fu così che il nome di 
Hajime Saito venne cancellato dalla lista della trup- 
pa. Possibile che si occupasse dei lavori ‘sporchi'? 
Durante la guerra Boshin continuò a combattere 
spostandosi in tutto il Giappone. Quando Hijikata 
arrivò ad Aizu era ferito, così fu Saito a guidare lo 
Shinsengumi, e anche tempo dopo si trovò al 
comando di una truppa composta da suoi vecchi 
membri. Ma nelle battaglie successive la maggior 
parte dei suoi uomini morì, e i sopravvissuti furono 
catturati. Rimasto solo, Saito combatté come 
guerrigliero, e nelle tenebre della notte eliminò un 
nemico dopo l'altro con il solo ausilio della sua 
spada. Probabilmente non sperava di sopravvivere 
a quella guerra, ma per ironia della sorte la attra- 
versò pressoché indenne, e trascorse il resto della 
sua vita con il nome di Goro Fujita ad Aizu. Dopo la 
guerra Boshin intraprese la carriera di poliziotto 
sotto il nuovo governo, ovvero il suo ex nemico. E' 
difficile immaginare come potesse sentirsi esatta- 
mente in quelle vesti, ma c'è un fatto che può aiu- 
tarci: partecipò alla guerra Seinan come poliziotto 
per sconfiggere la forza militare di Satsuma, che 
fece praticamente crollare il 'suo' Bakufu. | princi- 
pali samurai di Satsuma contro cui Saito combat- 
té a Kyoto morirono, dopo di che, come se si fosse 
spento il suo fuoco guerriero, si dedicò alla vita 
quotidiana. All'età di 47 anni si ritirò dalla polizia e 
passò il resto della sua vita lavorando serenamen- 
te presso diverse scuole in qualità di custode, non- 


ostante fosse stato uno dei samurai più tenaci e 
aggressivi, temuto da innumerevoli shishi. Anche 
negli ultimi anni di vita non parlò mai molto, ma 
tutti dicono che il suo sguardo fosse capace di 
attraversarti. Solo quando beveva molto sake 
diventava triste, e tendeva ad arrabbiarsi parlando 
dei vecchi tempi, e dei compagni che erano morti 
molto prima di lui. Forse si lamentava proprio di 
essere sopravvissuto, e avrebbe preferito morire 
in battaglia. Comunque sia, si può immaginare 
quanto fosse difficile per lui continuare a vivere 
privo di tutto ciò che aveva costellato il periodo più 
brillante della sua vita, nonostante ora avesse una 
famiglia normale e pacifica. Morì nel 1915 all'età 
di 72 anni, con lo stomaco distrutto per aver bevu- 
to troppo nell'arco di una vita. Pare che prima di 
morire chiese ai familiari di aiutarlo a mettersi in 
posizione eretta, e che al momento della morte 
fosse seduto sui talloni con il busto eretto e gli 
occhi aperti, proprio come ai vecchi tempi. 

Ma naturalmente anche lo Shinsengumi aveva le 
sue pecore nere. Le più famose sono forse Kamo 
Serizawa, che ha ispirato il personaggio di Shishio, 
e Kanryusai Takeda, da cui è tratto il quasi omoni- 
mo Kanryu Takeda, sempre parlando di Kenshin. 
Kamo era il primo capo dello Shinsengumi, ma non- 
ostante la notevole capacità di guidare i propri 
uomini, era un arrogante e un violento, tanto da 
perdere completamente la testa dopo una bevuta, 
fino ad arrivare a minacciare i commercianti di 
Kyoto se non gli avessero consegnato del denaro. 


Una volta, un grosso commerciante si rifiutò di 
farlo, e Kamo lo punì prendendo a cannonate il suo 
magazzino. Questo si rivelò un grosso problema 
per lo Shinsengumi, e Hijikata e Okita si occuparo- 
no personalmente della sua eliminazione, giusti- 
ziandolo a fil di spada mentre dormiva ubriaco nel 
letto di una prostituta. Morì nel 1863, all'età di 
circa 35 anni. 

Kanryusai Takeda fu invece odiato fin dall'inizio dagli 
altri membri della truppa perché lusingava il capo 
Kondo, dandosi delle arie per via della sua cono- 
scenza delle tecniche di guerra, oltre che delle arti 
mediche. Quando si accorse che non c'era posto 
per lui nello Shinsengumi, lo tradì e cercò di par- 
teggiare per Satsuma. Si trattò perciò di un tradi- 
mento di primo grado, e fu assassinato nel 1867 
da Hajime Saito per ordine di Kondo e Hijikata. E' 
comprensibile che l'autore di Kenshin l'abbia scelto 
come modello per dare origine a uno dei più odiosi 
nemici nel suo manga. 

Un personaggio famoso ma molto misterioso è 
Sanosuke Harada, modello su cui Nobuhiro Watsuki 
si è basato per il personaggio di Sanosuke Sagara. 
Figlio di un ashigaru (un fante della classe più 
bassa che esista nell'esercito), divenne uno dei 
membri principali dello Shinsengumi in qualità di 
capo della decima truppa d'assalto. Era esperto 
nell'uso della lancia. Durante l'adolescenza ebbe un 
duro scontro con un samurai di classe superiore, 
che lo apostrofò con disprezzo dicendogli “Tanto 


* non saresti nemmeno capace di. fare seppuku (il 


rituale suicidio d'onore — Mdr)", al che si spogliò 
furiosamente e si conficcò la lama nel ventre. 
Fortunatamente riuscirono a salvarlo, e così non 
perse la vita, ma si portò addosso la cicatrige di 
quel gesto per tutta la vita. Negli anni successivi 
era solito mostrare questa cicatrice ai compagni 
dello Shinsengumi, dicendo “lo sono forte, e anche 
diverso da voi. Il mio ventre conosce già il sapore 
dell'acciaio". Il suo carattere lo portò a ridere 
sguaiatamente di gioia quando uccise una spia di 
Choshu, e per questo fu ripreso severamente da 
Kondo. Sembrava piuttosto rozzo, ma dicono che 
fosse popolare fra i compagni e che fosse l'uomo 
più bello dello Shinsengumi, e che forse per questo 
aveva tante amanti. Invece, nonostante molti mem- 
bri dello Shinsengumi avessero amanti nel quartie- 
re dei bordelli di Kyoto, lui sposò una ragazza di 
buona famiglia. All'inizio della. guerra Boshin si 
separò da Hijikata e Kondo quando questi tornaro- 
no a Edo (Tokyo) ed entrò nella Shogitai (la truppa 
Shogi) che combatté a Ueno contro le forze milita- 
ri di Satsuma e Choshu, e che subì una sconfitta 
disastrosa. A questa battaglia partecipò anche 
Hajime Saito. Pare che Harada rimase ferito a 
Ueno, e che morì nel 1868 all'età di 28 anni. Ma 
secondo un'altra teoria sopravvisse e si trasferì nel 
continente cinese, dove divenne il capo di una 
banda che agiva sempre a cavallo (!), mentre negli 
anni successivi, durante la guerra fra Giappone e 
Cina e quella fra Giappone e Russia, aiutò la forza 
militare giapponese... E' un personaggio misterio- 
so e affascinante (davvero) fino alla fine. 

L'ultimo personaggio di cui parleremo è legato a un 
episodio che mi piace particolarmente della storia 
dello Shinsengumi. Si tratta di Kai Shimada, che ha 
ispirato il personaggio di Anji. Sembra che fosse il 
più grande fra i compagni dello Shinsengumi, tanto 
che anche dopo il suo scioglimento seguì Hijikata 
fino all'ultimo campo di battaglia di Hakodate, dove 
si narra che vide coi suoi occhi Hijikata morire. Nei 
suoi ultimi anni di vita diventò il custode del tempio 
Nishi Hongan a Kyoto, dove una volta era situato 
uno degli alloggi dello Shinsengumi, e si dice che 
durante tutto quel periodo portasse sempre con sè 
il kaimyo (nome buddista dei defunti) di Hijikata. 
Quella di Boshin fu una guerra civile molto partico- 
lare, perché il nuovo governo, cioè il vincitore, 
accolse sotto di sé tutti gli elementi più capaci, 
anche se erano stati i suoi più acerrimi nemici. E 


infatti Hijikata fu uno dei pochi ‘pezzi 
grossi' dalla parte del Bakufu morti 
durante questa guerra. Per esempio, 
Takeaki Enomoto, che combatté insieme 
a Hijikata ad Hakodate, finì a lavorare 
per il nuovo governo come funzionario 
superiore. Un giorno visitò Kyoto per i 
lavori e richiamò Shimada al suo allog- 
gio. Forse voleva solo chiacchierare dei 
vecchi tempi, ma Shimada rifiutò dicen- 
do “Se vuole vedermi, deve venire lui da 
me. lo non ho bisogno di recarmi da lui". 
Forse Shimada non riusciva a perdonare 
uno che ora stava dalla parte della gente 
che aveva ucciso Hijikata e numerosi 
altri compagni. E sono sicura che, anche 
mentre diceva quelle parole, portava il 
kaimyo di Hijikata con sé. Come passò il 
resto della sua vita, in un luogo come 
quello, ricolmo di cose che gli ricordava- 
no i tempi dello Shinsengumi? A cosa 
pensava ogni giorno? Shimada morì in 
quel tempio, sprofondato tra i ricordi, 
nel 1900, all'età di 72 anni. 

Keiko Ichiguchi 


Per i veri appassionati, è da troppo tempo che 

©. nessuna rivista si occupa di un mondo che è 

G O & & ue lf parte essenziale del fenomeno anime giappone- 
se, e di quello robotico in particolare. Anche se 

le nuove produzioni animate del Sol Levante pri- 

di Guglielmo Signora vilegiano maggiormente altri generi narrativi, i 
robot giganti continuano ininterrottamente a 

godere di continue reincarnazioni. La saga di 

Gundam, per esempio, si arricchisce ciclica- 

mente di nuovi capitoli, mentre da almeno sei o 

sette anni c'è una riscoperta massiccia del 

fascino dei primi giganti d'acciaio di Go Nagai, 

come Mazinger e Getter Robot. Il collezionismo 

dei vecchi robot giocattolo si estende ormai dal 

Giappone agli Stati Uniti e all'Europa, saturan- 

do il mercato di costose riproduzioni dei robot 
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disponibile, è quindi quello di suscitare un po' di 
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realizzare molti anime che hanno fatto sognare 
più di una generazione di appassionati. Infatti, 
anche il fan meno interessato ai robot giocat- 
Po tolo dovrebbe essere consapevole che senza le 
industrie giapponesi come la Bandai e la Takara 
- da sempre sponsor principali degli studi di 
animazione del Sol Levante — praticamente 
n : nessuna serie robotica avrebbe mai visto la 
4 luce, e molti artisti giapponesi non sarebbero 
diventati noti al mondo intero. La loro presenza 
è sempre stata la condizione irrinunciabile per 
("I tenere in piedi una produzione animata, non 
it. <a | | LC solo di ‘robottoni’. E proprio l'insoddisfazione 
4 dello sponsor per le scarse vendite dei suoi gio- 
ì\ pri AI cattoli ha causato spesso l'interruzione di un 
i Pi anime. A causa degli alti costi di produzione 
a delle serie animate, non sono infatti sufficienti i 
me: soli diritti televisivi per mandare in attivo un 
prodotto anche famoso come — tanto per fare 
| un esempio - Gundam Wing. Il vero affare c'è 
quando la serie è così apprezzata da far anda- 
re a ruba tutta la galassia di gadget a essa 
legata. 
Per fare un esempio, proprio i model kit delle 
svariate serie su Gundam targati Bandai, ven- 
ì duti dal 1980 a oggi in milioni di pezzi, hanno 
consentito alla Sunrise Animation (peraltro, 
oggi di proprietà della stessa Bandai!) di pro- 
durre nuove incarnazioni animate di questo per- 
sonaggio fino ai nostri giorni. 
Le pressioni degli sponsor possono portare 
inevitabilmente a una ripetitività delle serie, 
oggi come in passato. Però gli sforzi degli ani- 
matori e dei produttori di giocattoli sono sem- 
pre stati finalizzati a incontrare il favore del 
pubblico e dei compratori, siano essi bambini o 
collezionisti adulti. 
Tranne poche eccezioni, peraltro puntualmente 
punite dallo scarso favore del mercato, la qua- 
3 lità è sempre stata il punto di partenza sia degli 
anime che dei giocattoli giapponesi, imponendo 
non a caso gli uni e gli altri come leader sui 
rispettivi mercati mondiali. 


PALEOMODELLISMO 

Le origini dei robot-giocattolo risalgono agli 
anni Quaranta, quando il Giappone cominciava a 
risollevarsi faticosamente dalle ferite della 
Seconda Guerra Mondiale. Le grandi industrie 
erano state distrutte dai bombardamenti, e 
solo le piccole aziende familiari riuscivano a 
produrre alcuni articoli economici. Tra questi 
comparvero immediatamente i giocattoli. | 
; Es > giapponesi produssero quindi grandi quantità di 
eo 3 y 
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automobiline, robot e pupazzi in latta da vende- 
re soprattutto all'estero. Il loro basso prezzo 
contribuì in modo decisivo alla rinascita econo- 
mica del paese asiatico. Molte ditte americane 
affidarono infatti al Giappone la fabbricazione 
dei giocattoli dei film hollywodiani di fantascien- 
za di quel periodo, e aumentò subito la loro 
qualità. Il famoso Robby the Robot, protagoni- 
sta del bellissimo film // pianeta proibito del 
1956, venne realizzato in Giappone dalla ditta 
Nomura per il mercato americano su regolare 
licenza, e fu anche il modellino più imitato degli 
anni ‘50-'60 a causa del suo straordinario suc- 
cesso. 

La cosa più interessante è che molti dei marchi 
nati in quegli anni pioneristici, come Bullmark, 
Popy e Tomy, li ritroveremo poi negli anni 
Settanta e Ottanta intenti a sfruttare il mer- 
chandising nato dagli anime robotici. Alcune di 
queste ditte sono ancora esistenti e, come la 
Bandai, sono anche ai vertici della produzione 
mondiale. 

La svolta si ebbe negli anni Sessanta, quando 
comparve Tetsuwan Atom (ovvero Astroboy) del 
grande Osamu Tezuka. Nel 1961 il famoso 
bambino-robot fu protagonista di una delle 
prime serie televisive giapponesi a cartoni ani- 
mati, e il suo straordinario successo lanciò 
finalmente il fenomeno dei gadget legati agli 
anime. Tetsujin 28 (da noi Super Robot 28) fu 
invece il primo vero robot gigante, nato nel '58 
in un fumetto di Mitsuteru Yokoyama. Anche a 
questo personaggio di enorme successo, pro- 
tagonista di una lunga serie animata in bianco 
e nero, fu subito dedicata una grande produzio- 
ne di giocattoli. 

| robot-giocattolo erano così divenuti la copia 
fedele di un eroe televisivo, che si identificava 
perfettamente con il suo creatore artistico. La 
sublimazione della figura del mecha-designer 
(così viene definito in Giappone chi si occupa 
nel fumetto e nell'animazione della parte mec- 
canica delle produzioni: aerei, macchine, robot; 
e astronavi...) può senz'altro considerarsi Go 


Nagai, inventore di Mazinger Z, Great Mazinger, 
Getter Robot, Grandyzer (il nostro Goldrake) e 
altri robot capostipiti del genere. Le versioni 
animate dei giganti d'acciaio di Nagai imposero 
un nuovo modo di concepire il giocattolo spa- 
ziale: per merito loro, il produttore dei toys 
cercò di attenersi il più possibile al personag- 
gio originale, per consentire al giovane fan di 
giocare con una copia perfetta del suo eroe 
televisivo. 

Forti dell'esperienza acquisita, dagli anni 
Ottanta in poi saranno le stesse aziende pro- 
duttrici a ideare i robot e le astronavi che gli 
animatori dovranno poi disegnare nelle loro 
storie. Esemplare il caso della Bandai, che da 
molti anni ha addirittura acquistato la casa di 
animazione Sunrise e realizza serie come quel- 
le di Gundam avvalendosi della collaborazione di 
mecha-designer illustri come Kunio Okawara. 
Tornando a Go Nagai, egli diede anche il via a 
una fase di creatività strabiliante, perché sul- 
l'onda del suo successo altri disegnatori arric- 
chirono la fantascienza di derivazione america- 
na con una fusione di miti asiatici e ipertecno- 
logia, finendo con il creare un vero e proprio 
futuro alternativo mai immaginato prima. 
Furono introdotti nuovi elementi: robot giganti 
ispirati dalle armature degli antichi samurai, 
mostri meccanici generati da animali, eroi deri- 
vanti dalle antiche leggende orientali, veicoli 
fantasiosi... Questa enorme massa di idee in 
continua evoluzione diede linfa vitale e nuovi 
orizzonti all'industria giapponese del giocattolo, 
travolgendo con la varietà dell'offerta e la fan- 
tasia l'affamata clientela televisiva. 

Anche la lavorazione del ‘giocattolo spaziale' si 
fece più raffinata. La piccola testa di ogni robot 
era dipinta a mano con pazienza, e le armature 
venivano realizzate in metallo pressofuso per 
imitare meglio l'originale visto in televisione, 
abbandonando la latta, ormai ritenuta pericolo- 
sa peri bambini. Furono ideati degli ingegnosi 
meccanismi di movimento, di lancio o di sparo, 
come i famosi ‘pugni a molla' tanto odiati dalle 


mamme. Si usarono in alcuni casi motori elet- 
trici, suoni e luci simili a quelli dei predecesso- 
ri di latta. 

La stessa cura era presente sia nelle versioni 
più piccole, poi denominate standard (STD), 
che in quelle più grandi chiamate DeLuxe (DX). 
Il robot DX era comunque il più ricco e il più 
dettagliato, fatto anch'esso di metallo pesante 
e capace di combinazioni e trasformazioni più 
simili a quelle dei cartoni animati. Era presen- 
tato in grandi e splendide scatole illustrate e 
piene di accessori, dotate addirittura di una 
maniglia di plastica quando erano ingombranti 
come una valigia. Anche l'aspetto grafico di 
queste scatole mostra un cambio di gusto 
rispetto alle confezioni degli antichi robot di 
latta. | predecessori di Mazinger avevano delle 
illustrazioni ispirate a una fantascienza inge- 
nua, priva di particolari cognizioni scientifiche, 
e per questo molto romantica. Le scatole dei 
nuovi robot sono invece più tecnologiche e 
aggressive, con una girandola di colori e ideo- 
grammi kanji e katakana (l'alfabeto sillabico 
usato per scrivere le parole straniere e i nomi 
inventati, come quelli dei robot in questione), e 
presentano illustrazioni tese a esaltare la fedel- 
tà all'originale del giocattolo contenuto. Si pos- 
sono trovare infatti sulle confezioni le foto o il 
disegno del prodotto, circondato da variopinte 
scritte con il suo nome, slogan esaltanti (come 
l’invincibile Robot Trider 6-7), e frasi che 
descrivono le sue capacità trasformabili o com- 
ponibili. Tanta munificenza produttiva aveva 
indubbiamente i suoi alti costi, e a quei tempi 
non era certo cosa da poco. Ma se era cre- 
sciuta la qualità di quel tipo di giocattolo, con- 
temporaneamente era salita anche la disponi- 
bilità del compratore. Con il boom economico 
giapponese del decennio ‘60-70, il produttore 
di robot sapeva di poter contare su un cliente 
mediamente più agiato finanziariamente, e più 
disposto all'acquisto superfluo di un giocattolo 
di quel genere per il suo pargolo. Comunque 
sia, il rapporto qualità-prezzo di allora era 
senza dubbio più conveniente di oggi. Il merca- 
to attuale è infatti diviso in due categorie: la 
prima, dedicata al vorticoso merchandising 
televisivo, propone prodotti più massificati, 
realizzati in plastica e senza molte parti in 
metallo, tranne poche eccezioni. Sono meno 
curati e dettagliati dei loro predecessori e fab- 
bricati quasi sempre fuori dal Giappone (Cina, 
Taiwan...), ma non per questo meno cari. 

La seconda categoria è invece dedicata ai col- 
lezionisti nostalgici delle vecchie serie animate, 
ora maggiorenni e ipa con un maggiore 
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‘potere di acquisto'. Per loro ci sono pezzi quasi 
completamente realizzati in metallo, curatissi- 
mi, a tiratura limitata e per questo molto più 
cari. 


SCONTRO DI TITANI 

Con l'avvento del fenomeno del merchandising 
anime, cominciò anche una lotta serrata per 
sponsorizzare le serie televisive o aggiudicarsi 
le loro licenze di copyright, per fabbricarne poi 
i modellini. In questo campo furono fortemente 
avvantaggiate le maggiori ditte già specializza- 
te nel mercato degli space toys. Il monopolio 
quasi assoluto dei diritti per le serie televisive 
della Toei Animation fu appannaggio della Popy, 
soprattutto negli anni Settanta. Le rare ecce- 
zioni furono i giocattoli delle serie Jeeg, 
Gackeen, Balatack e poche altre, prodotti dalla 
Takara e da altre ditte minori. 

La Popy, una costola della grande marca 
Bandai, era già una produttrice di giocattoli 
spaziali old style in latta, e usò le serie delle 
quali era sponsor per dare origine a un nuovo 
modo di concepire il robot spaziale. Le sue 
riproduzioni di Mazinger, Getter Robot o 
Combattler V in metallo pressofuso fecero 
scuola anche per le altre fabbriche del settore. 
La più grande rivale della Popy negli anni 
Settanta, in termini di bellezza dei modellini in 
ferro e come numero di sponsorizzazioni acqui- 
site, fu invece la Takatoku. Acquistò in grande 
‘quantità i diritti di serie animate allora consi- 
derate ‘minori’ come Daikengo, Guyslugger o X 
Bomber, ma anche di serie famose e piene di 
robot da riprodurre come le Time Bokan Series 
della Tatsunoko, mettendo così insieme un 
catalogo ricchissimo. Questa ditta arrivò ai 
vertici della sua abilità produttiva all'inizio degli 
anni Ottanta, realizzando alcune serie di pezzi 
con una cura e un realismo mai riscontrati in 
precedenza. Si trattava degli aerei trasforma- 
bili in robot tratti dalla serie televisiva di suc- 
cesso Macross (Tatsunoko, 1982), e dei veico- 
li polimorfici delle serie Dorwack (Ashi 
Production, 1983) e @rguss (Tokyo Movie 
Shinsha, 1983). A metà degli anni Ottanta fu 
però costretta a chiudere per difficoltà finan- 


ziarie, lasciando padrona del campo la Bandai, 
che nello stesso periodo aveva assorbito la sua 
sottomarca Popy, diventando così la Numero 
Uno del settore. Questo dominio fu contrasta- 
to solo dalla Takara, che si impose a livello 
mondiale dall'84 con i suoi famosissimi 
Transformers. 

La Clover fu invece l'azienda che, dal "77 in poi, 
sponsorizzò le prime produzioni animate della 
Sunrise Animation. Ebbe così i diritti per i gio- 
cattoli di Zambot 3, Daitarn III, Trider 6-7, 
Diogia, Gundam e altri, tutti diventati ormai dei 
classici per i collezionisti. 

Ditte minori come la Nakajima puntarono inve- 
ce sulla qualità delle loro scarse produzioni: i 
suoi Gloyzer X e i modellini della serie Tekkaman 
in metallo sono dei veri piccoli gioielli, ma non 
bastarono alla Nakajima per evitare la chiusura 
alla metà degli anni Settanta. 

Dalla fine degli anni Settanta in poi, il rapporto 
e la collaborazione tra i creatori del mecha- 
design robotico televisivo e i produttori di gio- 
cattoli divenne una simbiosi perfetta. Le mira- 
bolanti combinazioni di più veicoli in un unico 
robot o le sue trasformazioni (vedi God Sigma, 
Daitarn III o Dairugger KW) vennero fedelmente 
riprodotte nei modellini in modo sempre più 
realistico, con grande entusiasmo del bambino 
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(o dell'adulto) possessore di una tale meravi- 
glia. 

Se i vecchi Getter Robot di Go Nagai potevano 
essere riprodotti solo in maniera poco fedele, 
per la difficoltà a quei tempi di rendere tridi- 
mensionali le loro ‘elastiche’ trasformazioni, si 
resta invece impressionati di fronte ai model- 
lini snodati in metallo dei cinque leoni meccani- 
ci di Golien, prodotti nell'81 dalla Popy, che si 
combinano tra di loro esattamente come nell'a- 
nime, per formare il robot gigante finale dalle 
proporzioni perfette. 


BATTAGLIA PER LA 
SOPRAVVIVENZA 

Negli anni ‘80-90 questo eccessivo proliferare 
di proposte, che riguardavano soprattutto il 
genere transformers (Takara) e quello dei sen- 
tai (telefilm dal vivo, come i Power Rangers) 
della Bandai, portò a un generale calo-della 
qualità. Le note negative erano la minore cura 
nella progettazione e nella realizzazione, dovute 
alla fretta di rifornire non più solo il mercato 
interno giapponese, ma anche quello america- 
no ed europeo. La plastica aveva definitivamen- 
te soppiantato il metallo per owi motivi di 
costo, le finiture dipinte a mano erano ormai 
ridotte all'osso ed erano sostituite da un uso 
massiccio di parti precolorate e di adesivi (da 
posizionare a carico del compratore). C'era 
anche un'evidente ripetitività nei modelli, chia- 
ramente concepiti con un concetto di serie ‘usa 
e getta' più accentuato che nel passato. 

La lavorazione cominciò a essere eseguita 
ormai solo in minima parte dalle fabbriche giap- 
ponesi, a causa dell'enorme aumento di produ- 
zione e della necessità di abbattere i costi della 
manodopera. Fu così che ditte come Tomy, 
Takara e Bandai subappaltarono la fabbricazio- 
ne di quasi tutti i loro giocattoli a paesi asiatici 
più a buon mercato come Cina, Corea, Taiwan, 
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Hong Kong, Macao, Singapore e perfino 
Indonesia, Malesia e Tailandia. 

Si intensificò una tendenza già iniziata negli anni 
Settanta, quando molte ristampe furono affida- 
te a questi paesi per coprire il mercato occi- 
dentale. Alcuni esempi sono le versioni Made in 
Hong Kong, distribuite dalla Ceppi Ratti in Italia 
e prodotte su licenza delle ditte originali giap- 
ponesi, di serie come @otriniton (ovvero 
Goshogun), Starzinger e Ginguiser. 

Il successo dei robot-giocattolo in tutto il 
mondo spinse molti paesi asiatici (fra tutti 
Cina, Corea e Taiwan) a mettere in circolazione 
un gran numero di copie, talvolta simili anche 
nelle confezioni agli originali. Così i vari merca- 
ti, compresi quello nostrano, sono stati invasi 
da imitazioni di robot giapponesi, specialmente 
della serie Transformers, in barba ai diritti di 
copyright. La loro diffusione è facilitata dal 
prezzo molto più basso degli originali, ma sono 
realizzati con materiali di scarsa qualità. Si 
tratta inoltre di pezzi assemblati con poca cura 
e dipinti in modo frettoloso e incompleto, oltre 
che stampati in colori sconcertanti, come alcu- 
ne loro confezioni. 


DA QUI AL FUTURO ) 

Da molti anni, insomma, l'offerta è vastissima 
quanto la produzione animata che la ispira. In 
Giappone, il merchandising degli ultimi 
sei-sette mesi può occupare anche due interi 
piani di un grande magazzino, ma la sua pre- 
senza è talmente effimera da lasciare presto il 
posto alla massa di proposte generata dalle 
serie successive. Nei normali negozi giappone- 
si è ormai praticamente impossibile trovare 
qualche robot risalente ad alcuni anni fa, dato 
che tutto viene rastrellato e rivenduto presso i 
negozi specializzati in vintage e pezzi rari... con 
ovvie conseguenze sui prezzi! 

In conclusione, bisogna dire che è vero che tra 
i molti collezionisti degli space toys degli anni 
'50-'60 i sentimenti dominanti sono la nostalgia 
e l'affetto per questi giocattoli che rappresen- 
tano l'epoca pioneristica e ingenuamente 
romantica della fantascienza, ma anche che 
questi stessi sentimenti si sono ormai già fatti 
largo tra i più recenti cultori del robot-giocat- 
tolo di derivazione televisiva. 

Infatti, nonostante l'interesse verso le ultime 
produzioni (nuovamente molto curate), sono 
apprezzati maggiormente i modellini vecchi e 
nuovi legati alle serie storiche dell'animazione 
robotica giapponese. Cartoni animati come 
Goldrake hanno segnato una svolta epocale nel 
gusto di milioni di appassionati, e l'affetto verso 
i modellini che li rappresentano è naturalmente 
maggiore rispetto alle produzioni recenti. 

Per un appassionato, ogni aspetto di questi 
personaggi è prezioso: il modellino, la scatola 
originale, gli accessori e i foglietti con le istru- 
zioni per l'uso... Tutte queste cose lo riportano 
al momento magico della trasmissione del suo 
cartone animato preferito in televisione, e 
all'impatto che ha avuto sulla sua fantasia 
infantile. C'è anche un grande amore per quei 
piccoli cataloghi illustrati che venivano inseriti 
nelle confezioni, contenenti le immagini degli 
altri giocattoli della serie o il resto della produ- 
zione di quel periodo. Rappresentano davvero 
delle vere e proprie fabbriche di sogni per il 
bambino di un tempo e per il collezionista affa- 
scinato di oggi... che così non si darà mai pace 
nella ricerca dei pezzi mancanti. 
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EHI, INDOVINA 
UN PO” HO VISTO 
IL FIDANZATO DI 
YUKINO/ 


SI STAVANO 
BACIANDO... 
AHH, CHE )7 
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ERA COME 
SE SHINA- 
KO TAKADA 
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YUKINO COME 
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VITA. FORSE 


LA SUA 
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FU DOPO QUEL 
FATTO CHE L'AMI- 
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SO TAKADA? SHINAKO, KYOJI/ 


SI) ALL'EPOCA... | 


ANCHE SE POI CI 
SIAMO PERSI DI 
VISTA... 


\ù 
TEMO CHE Ò 
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CREDO CHE LA 
BELVA SI TROVI 
DA QUESTE PAR- 
TI... PERO E 
STRANO... 
C'E TROPPO 
SILENZIO... DOVE 
SONO QUELLI 
DEL CORPO DI 
DIFESA? 


CAPISCO... 
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PUOI SALIRE, 
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COME 
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NON C'E 
PIU‘ BISOGNO DI 
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TRIBU' DEL FUOCO, 
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GUARITE IN CIRCA 
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KEGAINOTAMI E 
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BELVE, LE ARMI 
DEGLI AKAHANE 
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N-NON DIRMI 

CHE E UNA 

DELLE BELVE... 


E QUELLO 
LAGGILÌ.. E* 
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DEI CONTI SONO 
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A COMEQUELLE DI 
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SOPRATTUTTO SE 
USATE CONTRO 
DI NOI, CHE SIA- 
MO L'ESSENZA 
STESSA DELLA 
DISTRUZIONE. 


TO, PIUTTOSTO... 


SEI RIUSCITO A 
LIBERARTI DAL 
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VOI BELVE? 
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MI A_TE IN ON 
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L'AVEVI 
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METTERLE 
ALLA FROVA 
FER VEDERE 
QUANTO SI 
SIANO EVO- 
LUTE LE ARMI 
MODERNE... 


sE ORA TOCCA 
A TE/ METTERO' 
ALLA FROVA LA 
FORZA DEL CAPO 

DELLA TRIEO 
DELLA TEKRKRA/ 


C-CHE 
TREMENDA 
FOTENZA 
DISTRUT- 


LA SUA 
FORZA E NET- 
TAMENTE MAG- 
GIORE RISPETTO 
AI NORMALI 
ESPONENTI DELLE 
TRIBU' DEL FUOCO 
E DEL VENTO CHE 
HO ELIMINATO 
FINO A OGGI... 
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DUE MINO- 
TI E VENTITRE* 
SECONDI DOPO 
L'APPARIZIONE 
DEL NOSTRO 
OBIETTIVO 
BRAVO-ZERO- ce stato UNO 
ONE... SCONTRO CON 
L'ALA SINISTRA 
DELLA DIVISIONE 
DELLA CAPITALE, 
IN MISSIONE DI 
SORVEGLIANZA 
SUL PONTE 
TONOIKE. 


NUE BATTAGLI 


NONO- 
STANTE SIA ON 
ESSERE NON 
VIVENTE... 


+ E RE 


E CHE AFFLISSE IL GIAPPONE DALLA M 


«.. SI COMPOR- 
TA ESATTA- 
MENTE COME 
SE LO FOSSE. 


ETA DEL 1400 ALLA META DEL 1500. KB 


SEMERA UN 
GUERRIERO 
INFURIATO 
CON UN'AR- 
MATURA 
DELL'EPOCA 
SENGOKU!* 


A PROPOSITO 
DI QUESTO, 
PRESIDENTE... 


NON INTEN- 
DO REPLICARE, SUA 
ECCELLENZA... MA LE 
SPECIFICHE RICHIESTE 
DALL'UFFICIO INTERNO 
DEL CORPO DI DIFESA 
SONO STATE SUFFICIEN- 
TEMENTE RISPETTATE. 
INOLTRE, SONO STATI 
USATI PER LE BATTA- 
GLIE REALI SOLO DO- 
PO UN ACCURATO 
CONTROLLO... 


IN TUTTA 
FRANCHEZZA, 
CREDO SIA PILUT- 
TOSTO OPPORTUNO 
RICONOSCERE LA 
FORZA DI QUEL 
MISTERIOSO 
ESSERE NON 
VIVENTE... 


VISTO CHE | NUO- 
VI CARRI SPECIALI, 
APPENA DISPIEGATI 

DALLE TRUPPE, HAN- 
NO FATTO QUELLA 

FINE INDECOROSA, MI 

SENTO POCO SICURO 

COME RESPONSABILE 
DELLA DIFESA NA- 


L'ENERGIA 
CINETICA CHE 
HA DISTRUT- 

TO | CARRI 
SPECIALI... 


E° STATA 
VALUTATA 
SUPERIORE AD 
ALCUNE DECINE 
DI PROIETTILI 
ALL'URANIO 
IMPOVERITO 
SCAGLIATE A 
UNA VELOCITÀ 
DI PUEMILA 
METRI AL 
SECONDO. 


PASSA SUL- 
ie 
i A 

UNA FORZA DALLA TELECAME- 
REA SIZIONATA SOPRA 
INCREDIBILE... È ORI GSO 
\ di PALAZZO, POI RIPREN- 

DI LA SCENA DA 
UN'ALTRA ANGO- 

LAZIONE CON IL 

TELEOEIETTIVO 

70 E L'INQUA- 
PRATURA 120. 


DA DOVE TIRA 

FUORI TUTTA 

QUELL'ENER- 
GIA?! 


| DANNI SUBITI 
DALL'USCITA DI DIECI MILIONI 
DI ABITANTI DALL'AREA METRO- 
FPOLITANA DI TOKYO AMMONTA- 
NO A TRECENTO MILIARDI. SE 
DOVESSE PROLUNGARSI QUESTA 
SITUAZIONE, CI SAREBBERO PER- 
DITE ANCHE IN ALTRI SETTORI, E 
I RECLAMI ALLE ASSICURAZIONI 
CONTRO | DANNI DIVENTERANNO 
INSOSTENIGILI. 


TENERE 

SOTTO CON- 

. TROLLO QUESTA 
SITUAZIONE E* 
COMPITO TUO. 

CERCA DI NON 

DELUDERE 
LE NOSTRE 
ASPETTATIVE. 


IN BASE 
come E i "e È ALL'ACCORDO 
PROCEDONO & SPECIALE PER \sulit 
LE CONTRO- sega le LE EMERGENZE, 
MISURE PER STIAMO IMPE- 
1 MEDIA?! DENDO LA FUGA 
DI QUALSIASI IN- 


UNA PARTE 
FORMAZIONE. DEI DIRIGENTI 


DEI PARTITI DEL- 
L'OPPOSIZIONE 
HA OPERATO IN 
FAVORE DELLA 
DIVOLGAZIONE 
DELLE INFOR- 
MAZIONI, MA 
LI TENIAMO GIA 
TOTTI IN STATO :f TRASCORSI 
D'ARRESTO. SETTE MINUTI 
: E QUARANTA 
SECONDI, IL 
BRAVO-ZERO- 
ONE E° EMERSO 
IN SUPERFICIE 
DOPO ESSERSI 
UNITO CON UN 
SOMMERGIBILE 
DI PROVENIEN- 
ZA IGNOTA. 


ANCHE SE LA 
SUA NAZIONALITÀ 
E° SCONOSCIUTA, SI 
NOTANO LE CARAT- 
TERISTICHE DI ON 
MEZZO NAVALE DI 
COSTRUZIONE RUS- 
SA CREATO PER 
L'ESPORTAZIONE. 


SI E° LET- 
TERALMENTE 


VORREBBE DIRE 
FUSO CON UN CHE te GELVE 
ALTRO Cora E pis Lo, 
NE HA PRESO IL i 
CONTROLLO... SE PARTE CIQOAL QUESTI O 
E1osciSsIMO A PAESE?! E IMPOS=- 
COPRIRE IL SE- 7 
GRETO DELLE BEL- SIBILE: 


VE, POTREMMO 
RIVOLUZIONARE 
IL MONDO... 


HA DETTO 
DI CHIAMARSI 
KITA, LA CAVIA 
DI CHIKANAGA, 
VERO? VORREI 

CHE OTTENESSE- 

RO DEI RISULTATI 


E° STATA 
RILEVATA UNA 
GRANDE QUAN- 
»/ TITA DI IPRARGI- 
RIO* CONTENENTE 


IL PIU PRESTO \{ DELLE IMPURITÀ, 
POSSIEILE. NEL LUOGO IN 
QUESTIONE. POS- 


SIAMO IDENTI- 
FICARE IL LUO- 
GO DI PROVE- 
NIENZA. 


PER LE 
OTTANTOTTO 
BELVE, CHE IN 

PRATICA SONO 
POTENTISSME 
ENTITÀ SPI- 
RITUALI... 


SONO STANCO DI 
SENTIRE LE TUE 
GRANDI TEORIE, 
CHIKANAGA/ DATO 
CHE QUELLE COSE 
SONO APPARSE IN 
QUESTO MONDO... 


ANCHE SE SI 
TROVANO AL DI 
FUORI DELLE 
RESTRIZIONI 
MPOSTE DALLA 
MATERIA, SI 
MUOVONO Sl- 
CURAMENTE IN 
BASE A DELLE 
LEGGI FISICHE. 


SONO FELICE CHE 
MI ABBIATE DATO IL 
VOSTRO CONSEN- 
SO COSI DI EVON 
GRADO, SIGNORI. 


UNA VOL- 
TA RIUSCITI 
A SCOPRIRE 
QUALI, RIU- 
SCIREMO SI- 
CURAMENTE 
A CONTROL- 
LARE QUEGLI 

ESSERI! 


«..L E COSE DEL 
NOSTRO MONDO 
SONO PARAGONA- 
BILI SOLO A PEZ- 
ZETTI DI CARTA 
STRACCIA. 


«..RIUSCIRE A 
DOMINARLE PER 
TRASFORMARLE 

NELLE FONDAMEN- 
TA DELLA SICU- 
REZZA DELLA NO- 
STRA NAZIONE 
E IL DOVERE DI 
NOI MILITARI! 


NON CREDO 
AFFATTO CHE 
SI TRATTI DI 
UN’IMPRESA 

FACILE... 


sa. MA SE RIUSCIRE- 
MO A ENTRARE IN 
POSSESSO DELLA 
FORZA DI QUEGLI 
ANTICHI MOSTRI, LA 
NOSTRA NAZIONE 
AVRA FINALMENTE 
UNA SORTA DI DIVI- 
NA SPADA KAMIKA- 
ZE PER LA PROPRIA 
SICUREZZA! 


AZAIDA... LI i ) 6 C-CHE FINE 


N-NON 0S0 : eZ HA FATTO 
GUARDARE... #0 - i sli ISHIGAMI..2 


NON LO 
VEDO DA 
NESSUNA 
PARTE... 


QUELLA SPADA 
DIVORA OGNI 
FORZA SPIRI- 
TUALE... CO- 
ME HO POTUTO 
NON RICORDARE 
TUTTO IL TOR- 
MENTO CHE 
HO VISSUTO 
IN PASSATO A 
CAUSA SUA..2 


SE INDIE- 
TREGGERAI 
ULTERIOR- 

MENTE, SARO 


IO STESSO 
A UCCIDERTI/ 


Mr: 


Sat 


past 
par 


A ME SEMERA 
PIUTTOSTO CHE 
GLI ATTACCHI DI 
VOI BELVE NON SI 
SIANO EVOLUTI 
MINIMAMENTE... 


AR \ 


IN 


LA KAMIKAZE 
SE LO RICORDA 
BENISSMO... 


TI AVEVO 
DETTO DI NON 
INDIETREGGIA- 
RE. TORNA DI 
NUOVO NELLE 
TENEBRE... 


SPADA... SE 
LO RICOR- 


se.STUPIDO 
IDIOTA. 
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E FUORI 
SCALA.. 


S-SEI 
RIUSCITO 
A VEDERE 
ISHIGAMI... 


see MEN- 
TRE LO 
COLPIVA? 


ALLORA E° 
QUESTA... 


see A FAMOSA FORZA 
DEL CAPO DELLA TRIEU* 
DELLA TERRA... 


VOI DUE, 
LASSO 


DATEMI 
UNA MANO. DEVO BRUCIARE 
IL CADAVERE 


DELLA BELVA. 


C-CHE CAVOLO, 
ISHIGAMI/ TI 
ERI ACCORTO 

DI NOI?/ 


MA... AIDA! 
CHE FAI?/ 


CA 
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RIDORCI A Sstre | ruta à Iena 
10 
LORO SCHIAVI/ ANCHE SEMPRE! C'ERANO a ione 
SOLO PER RISPETTO GIA OLTRE TREMILA i PERMESSO INCON- 
NEI CONFRONTI DEI PISPERGI PENFRIMA | TRARE NESSUNO 
VENGONO ASSASSI- LE CARNONATE — TEA POLIZIA È 
NATO TOTO DELL'EXAXXION/ : e-—-= DI RIOFARD/ 


TE 


lasso 


MA IN REALTA 
CI SONO MOLTI PIU 
DESAPARECIDOS DI 
QUANTO SIA POSSIBILE 
CALCOLARE! | NOSTRI 
DATI SI BASANO SULLA 
QUANTITA DI DENUNCE, 
MA LE FAMIGLIE SE- 
QUESTRATE INTEGRAL= 
MENTE NON HANNO 
POTUTO SPORGERNE/ 


GUARDATE 
INQUESTO 
SCHERMO! 


QUESTE SONO LE M- IL GOVERNO DI 
MAGINI DELL'IMPIANTO ESTE RIOFARD DICE CHE 
PER L'ELIMINAZIONE DEI MMAGINI SONO | LE IMMAGINI SONO 
TERRESTRI DISTRUTTO DALLA STATE TRASMES- Vi f STATE COSTRUITE 
CANNONATA DELL'EXAXXION/ LA SE SULLA NET TV | APPOSITAMENTE 
DENTRO C'ERANO CENTINAIA DI DA UNA TRASMIS- È COL COMPUTER, 
CADAVERI DI GENTE DI OGNI ETA, SIONE PIRATA, MA © E NEGA CHE SIA 
BAMBINI COMPRESI/ LI POTETE SONO ANDATE IN |) MAI ESISTITO 
RICONOSCERE DAL LORO ONDA PRIMA DEI Ha 9 UN MPIANTO 
ABBIGLIAMENTO! DANNI CAUSATI DEL GENERE/ 
DALLA BATTA- fl Di 
GLIA/ 


SLA 


E ORA CHIEDE- 
TEVI... IN TUTTO IL 
GIAPPONE... ANZI, IN 
TUTTO IL MONDO, 


TERRESTRI SONO 
STATI UCCISI FINO 
A OGGI?! 


HOICHI KANO E* 
STATO COSTRET- 
TO A COINVOLGERE 
ANCHE DEI CIVILI 
PER ABBATTERE IL 
ROBOT NEMICO... 


SECONDO VOI E MAI 
POSSIBILE PREPARARE 
IN POCHI MINUTI IM- 
MAGINI PERFETTE COME 
QUESTE, E RENDERLE 
TALMENTE REALI DA NON 
ESSERE DISTINGUIBILI 
DALLA GRAFICA COM- 
PUTERIZZATA?! 


STA FACENDO 
DAVVERO UN BEL 
DISCORSO! 


MA IL GOVERNO 
DI RIOFARD_ AVEVA 
COMPI 


CERTO, EÈ 
VERO CHE A CAUSA 
DELLE CANNONATE 

DELL'EXAXXION 
CI SONO STATI 
QUASI QUATTRO- 
MILA MORTI TRA 
| TERRESTRI/ 


TOKYO, PRIMA DI 

QUELLA BATTA- 

GLIA, E IN FERIO- 
DO DI PACE/ 


QUANDO REA- 
LIZZI UN SERVIZIO 
GIORNALISTICO 
DEVI RICORDARTI DI 
RESTARE SEMPRE 
IMPARZIALE/ 


MASSACRARE 
TERRESTRI 
COME PARTE 
INTEGRANTE 
DELLA PRO- 

PRIA POLI- 
TICA/ 


ECCOLI 
QUA... SONO 
AKKRIVATI, 
ALLA FINE... 


CHE 
NESSONO SI 
MOOVA/ TUT- 
TI | PRESENTI, 
COMPRESI GLI 
SPETTATORI 
DEL COMIZIO 
DEVONO FIMA- 
NERE FERMI 
POVE SONO! 


SIAMO 
IN TREGUA, 
MA QUESTA E 
UN’OPERAZIO- 
NE DI POLIZIA. 
SIAMO LIBERI 
DI AGIRE NEL 
VOSTRO IN- 
TERESSE/ 


LA VOSTRA 
PEMAGOGIA NEI 
CONFRONTI DEL 

FOFOLO E UN 
REATO. SIETE 
IN ARRESTO, 


ANCHE TO, LI IN 
FONDO/ SPEGNI LA 
VIDEOCAMERA E 
CONSEGNALA/ 


IN BASE ALLA 
LEGGE PER IL 
MANTENMENTO 
DELL'ORDINE 
PUBBLICO, PUNI- 
REMO CHIUNQUE 
COMMETTA IL 
REATO DI PUBBLI- 
CA DEMAGOGIA! 


FROCEDEREMO 
Al SEQUESTRO DI 
OGNI REGISTRA- 
ZIONE EFFETTUATA 
IN QUESTO LUOGO! 


IL ROBOT DI FATTO- 
GLIA PASSERA TRA 
DI VOI A EFFETTUARE 
LE PERQUISIZIONI/ TI- 
RATE FUORI TUTTO IL 
MATERIALE DA REGI- 
STRAZIONE CHE 
AVETE! 


UNITA 102 
A CENTRALE... SI; 
TUTTO PROCEDE. MA 
PERCHE' NON ABBIA- 
MO IL PERMESSO DI 
BLOCCARE TUTTI | 
CIRCUITI CIVILI? 


QUESTO E 
e GIA IL TER- 


LTT 


FER FAURA DELLE 
REAZIONI DELLA GENTE 
E DI UN'EVENTUALE DIF- 
FUSIONE DELLE NOTIZIE, 
FOSSIAMO RICORRERE 
SOLO ALL'ARRESTO E AL 
SEQUESTRO... SE SOLO 
POTESSIMO ELIMINARLI 
TUTTI SUL LUOGO E 
TRASPORTARLI VIA 

CON UN UFO... 


A CAUSA PEI LAVO- 
KI DI FISTROTTURA- 
ZIONE FER LA FROTE- 
ZIONE DELL'HARDWARE 
DEI CIRCUITI MILITARI, 
LE COMONICAZIONI DI 
BASSO LIVELLO DI SE- 
GRETEZZA VERRANNO 
FASSATE ANCHE NEI 
CIRCOITI COMONI. 


EHI, ON 


MOMENTO... 
QUELLA CE 
L’AVEVO IN 
BORSA... NON 
HO SCATTATO 
NOLLA QUI/ 


CHI HA 
GIA‘ SUPERATO 
CONTROLLO E 
PERQUISIZIONE 
SI METTA IN 
FILA LUNGO 
QUEL MURO! 


NON FOSSIAMO 
FERMETTERCI 
DI CREARE DE- 
GLI ELEMENTI 
RIBELLI FRA | 

CIVILI FAR- 
DIANI. 


AFFRONTATE 
LA SITUAZIONE 
KICORRENDO G0- 
LO AGLI ARRESTI 
E AL SEQUESTRO 
DELLE REGISTRA- 
ZIONI, COME 
ORDINATO! 


DEVONO 
ESSERE SE- 
QUESTRATI 
TOTTI | MEZZI 

DI REGISTRA- 
ZIONE SENZA 
PISTINZIONE! 


CANCELLERO' 
TOTTE LE 
MEMORIE 
SALVO LA 
RUBFICA. 


COMUNQUE 
SIA, DOBBIAMO 
ESSERE SODDI- 
SFATTI/ ERAVAMO 
LUBGO DeL <on- PRIVE DI IMMAGI- 
MALEDI- TROLLO DELLE NI ANIMATE? 
ZIONE! TUTTO INFORMAZIONI/ N) $ 
IL MATERIALE 
RACCOLTO 06- 
GI E° ANDATO 
IN FUMO! 


NON AGBBIA- ; 

MO ALTRA "oe \ QUI C'E TUT= 
SCELTA CHE i $ TO QUANTO, 
IMPAGINARE ; " ; COMPRESA 

IL NOTIZIA- ; o LA PERQUI- 
RIO SENZA | e SIZIONE E IL 

ALCUNA IMMAGINI CHÉ , : DI SEQUESTRO 

IMMAGINE. HO RIPRESO... | DELLE REGI 


STRAZIONI/ 


OH, KUOMA- 
KITA... TÙ... 
TO... TU SEI 
UNA DONNA 
STUPENDA/ 


NON 
ESAGERARE, 
ADESSO! 


E BRAVA ISAKA... HA 


1 MEIGINI VISTE DAI 8001 
, NO... i 
A-ALLORA» \ RETTORE È oc R 


RIEN o | 
INSIEME... A AA N Vitta STRATE SOPRA... 
CASA MIA? W E 


n SE 


STANNO 
PROCE- 
DENDO LE 
INDAGINI 
SULLA 
BASE DI 
KANO? 


FRA POCO 
SARANNO IN- 
TRODOTTE AN- 
CHE LE SONDE 
MECCANICHE. 


SE NON CI FOSSE 
UN CAMBIAMENTO 
STIA he NEL PERSONALE 
PARLAMENTARE, 
DELLE MOSSE 
RISPETTO A PRIMA 
PREVISTE DA 5) 
PARTE DEL 60- DELL'INVERSIONE 
DEL CANCELLO 


NETA MADRE? 


VERNO.LEL FIA SUBSPAZIALE, LE 
ORO MOSSE 
SAREBBERO 
QUESTE... 


NON C'E MOLTO 
TEMPO... COME M- 
faster, || ammine 
| CREA a 
UN CANCELLO RICOR= || Er 
RENDO ALLA FORZA NATE SULLE 


QUALI VERRA 
DELLA WEZABILL.... VALI VERR 


CANCELLO! 


DEVO ENTRA- 
RE IN POSSESSO 
DELL'XXX UNIT, 

PRIMA DELL'APER- 
TURA DI QUEL 
CANCELLO. 


[33333333 44di 
rave ® 


LA MODI- 
FICA DELLA 

WEZABILL 

PROCEDE? 


SI) PRIMO MINISTRO! 
SONO ORMAI CERTO DEL 
COLPO DI STATO ORGA- 
NIZZATO DAL GENERALE 
SHESKA. IN SEGUITO AL- 

LE ANALISI CONDOTTE 

SULL'ALLARME XXX 

INIZIALE... 


CONOSCO 
BENISSIMO 
IL CARATTERE 
DI SHESKA. 


E° LA PRIMA 
VOLTA CHE VEDO 
UNA CORAZZATA 

EQUIPAGGIATA CON 
UN SISTEMA DI 
CANCELLO SUE- 

SPAZIALE... 


N è 
MCCERLPECCCA 


ia ere 


ae. SIAMO GIUNTI 
ALLA CONCLUSIO- 
NE CHE SI TRATTI 
DELL'UNITÀ X-OS, 
ELENCATA NELLA 
LISTA DI RECUPE- 
RO PROGRAMMA- 
TA DAL GOVERNO 
DI OTTANTADUVE 
LEGISLATURE FA. 


LA QUANTITA DI 


MATERIA-ANTIMATERIA 


CONTENUTA IN ESSA ERA 
LA MAGGIORE DI QUELL'E- 
POCA... PROBABILMENTE 
E° STATA LA MAGGIORE DI 
TUTTA LA STORIA... NON 
E° RIMASTA ALCUNA RE- 
GISTRAZIONE RELATIVA 
AL LIMITE MASSMO DI 
VELOCITA REATTIVA DEL 
CONTROLLO INERZIALE. 


DATO 
CHE PROPRIO UN 
TIPO E AMBIZIOSO 
SIA ENTRATO IN POS- 
SESSO DI UNA COSA 
DEL GENERE, SONO 
CERTO CHE ORA IL 
SUO OBIETTIVO 
E SOLO UNO... 


Ai} 


/ 


a! | 


\ = gl 


E IL TUTTO 
INDOSSANDO 
UN’ARMATURA 
CHE NE* CANNONI 
LASER, NE' ARMI 
DI MASSA PO- 
TRANNO MAI 
SCALFIRE/ 


7 ll, 


VISTO CHE 
POSSIEDE DEGLI 
MPIANTI CON REAT- 
ven A FUSIONE 


APRENDO UN CAN- 
CELLO SUBSFA- 
ZIALE! 


NON POSSIAMO 
ASPETTARE L'ARRIVO 
DI NEMICI CHE NON SAP- 
PIAMO NE' QUANDO, NEÈ 
DOVE APFARIRANNO, 
PERCIO' SAREMO NOI 
AD ATTACCARLI 

PER PRIMI/ 
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STIA TRANQUILLO/ CON 
GLI IMPIANTI TERRESTRI, 
PUR RICORRENDO A TUTTI 
| MEZZI POSSIBILI, NON 
RIUSCIRANNO MAI AD 
APRIRE UN CANCELLO 
PRIMA DI NOI. 


IL NOSTRO 
PRIMO OBIETTIVO SA- 
RA LA DISTRUZIONE 

DELL'XXX UNIT IN 
DOTAZIONE ALL'X-05/ 
L'ELMINAZIONE DI ON 
POSSIBILE STRUMENTO 
PER UN COLPO DI STATO 
AVRA PRIORITA AS- 
SOLUTA! 


QUANDO SAREMO 
RIUSCITI AD APRIRNE NON CE 
UNO SULLA TERRA, NE SARA 
ENTREREMO SICURA- BISOGNO! 
MENTE IN POSSESSO a 
DELL'X-O5... 


ELO FARO, 
A COSTO DI 
DISTRUGGERE 
LA TERRA 
STESSA! 


LA TERRA NON HA 
UN GRANDE VALORE 
COME COLONIA/ VI SI 
SONO STABILITI ANCO- 
RA POCHI RIOFARDIANI/ 
INOLTRE, LA VITA DI MI- 
LITARI TRADITORI CHE 
VOGLIONO ATTUARE IL 
COLPO DI STATO NON 
PUO' ESSERE CERTO 
OGGETTO DI RIGUARDO 
DA FARTE NOSTRA/ 


NON 
APPENA SA- 
RA ULTIMATA 
LA MODIFICA, 
LA FAREMO 
FARTIRE/ 


OH, GEN- PRIMA DI 

SCUSATE SE || rORNATA/ HAI TORNARE ALLA 

NORIKO! FUMIKA/ VIDISTORBO || EXTTO TARDI/ BASE VORRETE 
SONO TORNATA! DI NUOVO... Tod MANGIARE, 


GIUSTO? 


EXAXXION - CONTINUA 


. Clamp 
| CHOBITS 
CHAPTER. 17 


NON 
SAPEVO CH 


O CHE 
ESISTESSE UN 
POSTO DEL 
GENERE/ 


HO PENSATO 
CHE FOSSE UNA 


(0) 
GENERE/ E° DAVVERO 
DIVERTENTE! 


MPH, CAVOLI O 
CAVOLI CAVOLI! | IL CLIMA E 
YUMI E COSÌ 

CARINA/ 


CREDO CHE 


hi VÀ \ 1} 
LS { * ì 
" | QUELLODI 
È OGGI... 
7, È 
DI Li i 
b 9 
Ma 7, — de V 


\ » 


l 
IS 
(/ 


Ò 


sh 2 k F; 
AÒ Ne: È “sel I: Ò ‘ È 
> = \=ifat| A 


GUARDARTI SI 
CAPISCE SUBITO 
TUTTO... LA 
FACCIA E° PRIVA 
DI QUALSIASI 
TENSIONE... 
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MA COME 
SAREBBE A 
DIRE?! YOMI TI 
PUO: SEMERA- 
RE QUALCOSA 
CHE NON SIA 
UN ESSERE 


COMUNQUE, 
SONO MOLTO 
CONTENTO 


DICEVO 
CHE SONO 
CONTENTO 
PER TE... 


«..PERCHE SEI RIU- 
SCITO A EVITARE DI ES- 
SERE COMPLETAMENTE 
RAPITO DAL TUO PC, E 
PERCIO SEI RIMASTO IN 
GRADO DI RIVOLGERE LA 
TUA ATTENZIONE A UN 
NORMALE ESSERE LIMA- 
NO... NON PUOI NEGARE 
CHE, DOPOTUTTO, CHII 
SIA DAVVERO MOLTO 
CARINA... 


i ANCHE YOMI MI 
Sesto \l| celo Fossa INNAMO 
AMPDIRITTO= RARMI DI UN PC, E CHE 
RADA TE/ POI IO NON SIA PIU 
vi IN GRADO DI SEPA- 

RARMENE... 


CHE UN PC E 
DIVERSO DA UN 
VERO ESSERE 


AVREI 
DOVUTO PINE 


CAPIRLO MESE 
\ + QUANTO POS- 
ANGETIA. SANO ESSERE 
SIMILI A ESSI, 
LA REALTA E 
TUTT'ALTRA 


N 


I 
ANI 


«..CHE SAREBBE 
STATO MEGLIO 
NON INNAMO- 
RARMI MAI DI 
UN PC, SE NON 
AVESSI VOLUTO 

POI PENTIR- 
MENE IN 
SEGUITO... 


MINORO... 
QUELLO 
ERA... 


NEI 
CONFRONTI 
DI YOZUKI TI 
COMPORTI DI- 
VERSAMENTE... 


TI RIFERIVI 
A YOZUKI, 
ALLORA? 


GIA. ERA UN 
CONSIGLIO CHE 
TI DAVO IN BA- 
SE ALLE MIE 
ESPERIENZE 


PERSONALI. 
PERCHE' 


LO PENSI? 


ces RISPETTO 
AGLI ALTRI 
PC CHE SI 
TROVANO A 
CASA TUA, 
MINORO... 


toi 
i 
S-SE NON VUOI 
DIRMELO, NON FA 
NIENTE/ F-FORSE 
SONO STATO UN 
PO’ TROPPO 
INVADENTE! 


ea YUZUKI E° UN 
TOSTO, PC SPECIALE 
DIREI/ PER TE? 


DIMMI, 
MOTOSUWA... 
NON TI DEFINI- 
SCONO SPES- 
SO UN BRAVO 
RAGAZZO? 


SEI IL CLASSICO TIPO 
CHE, ESSENDO TROPPO 
BUONO, NON RIESCE 
A TROVARE UNA 
RAGAZZA FISSA/ 


PER 
QUANTO 
RIGUARDA 
YUZUKI... 


s«el'HO 
CREATA SUL 
MODELLO DI 
MIA SORELLA 
MAGGIORE, CHE 
MORT DI MA- 
LATTIA DUE 
ANNI FA. 


E NON 
SOLO FER 
QUANTO 
RIGUARDA 
L'ASPETTO 
ESTERKIO- 


see/MA_ANCHE 
I DATI RELATIVI 
ALLA PERSONA- 
LITA' SONO STATI 
INSERITI NEL MO- 
DO PIU FEDELE 
POSSIGILE. 


«s.A PARTIRE DALLE 
ABITUDINI, FINO AD 
ARRIVARE A CIO CHE 
AMAVA O DETESTAVA... 
TUTTO CIO. CHE SONO 
STATO IN GRADO DI RI- 
CORDARE... INSOMMA, 
TUTTO QUELLO CHE MI 
E° RIMASTO IN MENTE 
DI MIA SORELLA MAG- 
GIORE DOPO LA SUA 
SCOMPARSA... 


PERO... 


PERCIO... 


eselEl SI COM- 
YOZOKI È MIA SORELLA 
dio MIA RE 
VERAMENTE SOLO PERCHEÈ 
TALE E QUALE L'HO PRO- 
A MIA SOREL- GRAMMATA 
LA, COSÌ... 


LO 50 MEGLIO DI 

CHIUNQUE ALTRO 

PROPRIO PERCHE* 
L'HO CREATA IO. 


CAPIRLO... 
se-PUR- 
TROPPO... 
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sseYOZUKI 


SONO FELI- 
CE QUANDO 
STO CON 
YUZUKI... 


«MA A 
VOLTE MI SEN- 


IN PRATICA, PIU 


°. SONO FELICE CON 
TO ANCORA PIU LEI, PIU MI SENTO 
TRISTE DOPO | TRISTE DOPO. 


BREVI ATTMI DI 
GIOIA CHE VIVO 
INSIEME A LEI. 


HO SOLO PENSATO 
CHE SAREBBE STATO 
MEGLIO SE TU AVESSI 
POTUTO FARE A MENO DI 
PROVARE UN SENTIMENTO 
DEL GENERE. 


STATO TROPPO 
INVADENTE. 


ssA VOLTE 
MI VIENE 
VOGLIA DI 
DIMENTI- 
CARLO. 


...N-NON 
RIESCO 
ì PROPRIO. 
A n l | A TROVA 
NONE è LEPAROLE 
AFFATTO È A Ì OPPORTU- 


n Ù NE PER UN 
COSÌ... | LI NereRoN 


DEL GENE- 


iv Tg 


sue mir 4 
vane N SPERO 
PossigLe. COSA DEL 


GENERE?! 


E° STATO 
SHINBO/ E 
STATO LUI, ff: 
) VERO?! , 

i 

/ 
COME DICEVO 
POCO FA, SEI ON 


BRAVO RAGAZZO, 
MOTOSUWA. 


SI SHINGO ME 
L'HA SCRITTO IN 
UNA EMAIL, CON 
| CARATTERI SEI 
VOLTE PIU‘ GRAN- 

DI RISPETTO 
AGLI ALTRI. 


Neo: n 
NZ CSS 


SEMBRANO 
DIVERTIRSI. 


TI 


RINGRAZIO. 


DK 


OLTRE 
A ESSERE 
BELLE E IN- 
TELLIGENTI, 
SONO ANCHE 

BRAVE IN 
TUTTO... 


CET 


INVIDIO 
DAVVERO 
LE RA- 
GAZZE 
PC... 


UNA RAGAZZA 
UMANA NON POTRA 
MAI COMPETERE 
CON LORO... 
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neo 
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x TAR 
, fl 


CHIODI 


GLI OCCHI. 


EEA 


Val 


— coco N 


ILL 


INVIEROÈ 
LE IMMAGINI 
DIRETTAMENTE 
DIETRO LE TUE 
PALPEBRE. 
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GRANDIOSO! 


UN TEMPISMO 


PERFETTO! 


IO ini.) 


E° STATO 
UN BEL 
BOTTO! 


EHI, SHIN 


TRATTA DI ONO 
SPETTACOLO 
PIROTECNICO/ 


RALLENTA UN 
PO” IL RITMO, 
PER FAVORE. 


n NGI 


A POLVERE 
PIRICA PER 
NIENTE/ 
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STUPIDI 
ABITANTI 
DI TOKYO! 


> LANUOVA 

GUERNICCA 
STA PER 
DARVI IL 


_ BATTESIMO 


- ‘ 
TRINAH 


SONO IL 


TERRIGILE 
BA 


RONE EF- 
FIMERA/ 


gi 
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— pb 
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(OMAR = BOO CUL O 


RIC] 


@ fi E 
Bri DA Ca Fa A per di £ a \ì \ > 
za À 
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QUESTA E' LA 

SUA NATURA, 

NEI MOMENTI 
DECISIVI... 


LA COSA SI 
STA FACENDO 
INTERESSAN- 


" i R Vi 
« 
FAN, 14 so 
È È D24 /, 
(oil FA 


Và 


STA 
ANDANDO 
BENISSI- 

MO! 


NON PER 


| EUONSANGUE 
NON MENTE... IL 
SUO AMORE PER 
LA DISTRUZIONE 
E TALE E QUALE 
A QUELLO DEL 
GRANDE CAPO 
GUERNIC/ 


SE MADOKA SI 

IMPEGNERA' SERIA- 
MENTE, POTREMO 
CONQUISTARE IL 


KASUMIGASEKI 
PALACE 


\ CANO CH 
SIGNORINA N LA SIGNORINA 
HAROKA/! 4 MAPOKA HA 
FATTO IL SUO 


OH, DELLA 
FOLVERE? 
MI FACCIA 

VEDERE! 


SCUSAMI, 
MACCHAN... 


\d 7 
A Genta 
pu SS 


du 


QUESTO... 
E ODORE DI 
POLVERE PI- 
RICA... ROBA 
DA INTRAT- 
TENMENTO, 
SPETTACO và 
D SIGNIFICA 
QUESTO? 
POSSIBILE 
CHE NON SI 
TRATTI DI 
UN VERO 
N GRUPPODI 
)) TERRORI- 
STI? 


CHE LEI SE 
NE INTEN- 
DA, SENPAI 
NIO: 


HO 
LAVORATO 
DIETRO LE 
QUINTE DI 
QUALCHE 


LASCIA- 
LA LIY CHI 
VOOI CHE 
RUBI QUEL 

CATORCIO?2! 


L____ | 


D] 


TANTO PER 
NIZIARE 
ALLENA- 

MENTO, 
FAREMO 
MILLE 
BATTUTE! 


ì 


vY 


BARONE 
EFFIMERA/ 


È 2 ...COS'HAI 
COMBINATO 
Al CAPELLI? 


MA CHE 
STAI DICEN- 
DO, SCEMA? 


PARTE, 0 C 
| SCOPRONO! 


BASTERA CHE 
IO COMBATTA 
CONTRO DI TE 
E MI LASCI 
SCONFIGGERE 


PLATEALMEN- 
TE, GIUSTO? 
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MACOSA 
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A-QUELLA 
POSIZIONE... Z- 
QUEL GESTO... ERA VIA 
TUTTI! 


ALLORA 


OTEMKIN - CONTINUA 


RADUNA 


YASHICHI E 
TORNATO IN 
FONZIONE... 


4 


4} 


de e Me 


/ 


by) 


Mohiro Kito 
NARUTARU 


SOLO PER IL SUO CUORE 


non uo 
DISPIACE 
DOVER FARE SUA 
UNA COSA PERSONA A 
DEL GENERE. CUI LI DEVO 
PORTARE E‘ 
UNA RAGA Z- 


se LA TUA 
POSIZIONE E* 
DIVERSA. 


ei 
= 


(A 


E° 
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POTREEEE 
CONFEZIONAR- 
MI IL MAZZO 
NEL MODO PIL 
GRAZIOSO 
POSSIBILE? 


COMUNQUE NON 
CREDO CHE CI SARANNO 
PROBLEMI, ANCHE PERCHE 
E° TUTT'ORA IMPOSSIBILE 
PER CHIUNQUE AVERE UN 
QUADRO COMPLETO DEL- 
LA SITUAZIONE... 


GIA, CRE- 
DO ANCH'IO... 
ANCHE SE NON 
DOVREI DIRLO, 
IN QUANTO VICE 
CAPO DELL'UF- 
FICIO INVESTI- 
GATIVO... 


IL PRO- 
BLEMA E° UN 


LTRO... 
«VA i x 


BENE... 


IN GIRO DI 


LO RITIENI 


COMUNQUE. TE IESEA 


SIA, CERCA DI 
DIFFONDERE 
LE INFOR- 
MAZIONI IN 
MODO DA NON ÈE= 
ATTIRARTI IL 
RISENTIMEN- 
TO ALTROI... 
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A CHE PUNTO 
RIUSCIRAI A 
NASCONDERE 
LA VERITA? 


FINO IA... 
SOPRATTUTTO 
DOPO CHE SE 
NE E° ANDATA A 
SPASSO COSÌ A 
LUNGO DAVANTI 
AGLI OCCHI DI 
TUTTI! 


RISULTERÀ 
SOLO L'ENNESMO CASO 
MISTERIOSO CHE FINIRA 
PER AGGIUNGERSI AI 
MITI POPOLARI E AL 
FOLCLORE LOCALE... 


SE NON ALTRO, 
QUELLI CHE TI 
STANNO ATTORNO 
ee) SI TRANQUILLIZ- 
Ka ZERANNO. 


HAI CREATO 
DAVVERO UNA 
BELLA ORGA- 
NIZZA ZIONE, 

SAI? 


SE NON SI 
TRATTASSE DI 
UN’ORGANIZ- 
ZAZIONE DEL 
GENERE... 


a SICCOME E 
IMPOSSIBILE 
FARE CIO... 


PRIVA DI ON 
VERO DIRETTO- 
RE, COMPOSTA 

SOLO DA VICE... 


se«NELL'AMMI- 
NISTRA ZIONE 
PUBBLICA 
GIAPPONESE, 
MANCA LA 
COERENZA. 


SIA NEL 
SUCCESSO 
CHE NEL 
FALLMEN- 

TO. 


ANCHE SE SORGESSE 
QUALCHE PROBLEMA, 
CI SAREBBERO SOLO DEI 
DELEGATI A DOVERSENE 

ASSUMERE LA RESPON- 
ARG È PER GIUNTA 
PROF 


MA, SENZA 
REALI CONSEGUENZE... 


«..NON CI SARA 
ALCUNA SO- 
STITUZIONE 
DEI MEMERI 
PROMOTORI. 


«s.SAREEBE PER- 
FINO IMPOSSIEILE 
MANDARE AVANTI IL 
TUTTO, GUARDANDO 
LA SITUAZIONE DA 


e UN PONTO DI VISTA 


MA SE SI 


SBAGLIANO 


UN PO” DI 
CALCOLI... 
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GENERALE. 


se»51 FINISCE 
IN ONA DIT- 
TATÙRA. 


IO SONO UN 
OH, NO, SEMPLICE 
VICE CAPO FUNZIONARIO _ | À 
AMARI. PUBBLICO... SS A PROPOSITO, 
UN SERVITO- pai | ; 3 È | MIE CAPITA 
RE DELLA : CA { TO DI SENTIRE 
COMUNITA. «ll u O) cati ì; UNA VOCE... 


NON SONO 
AFFATTO ON 


SAI COM'E.. CER- 
CA DI EVITARE CHE 
VENGA APPLICATO 

QUALCHE PROVVEDI- 


PARE CHE L'UFFICIO 
PER LA PUBBLICA 
SICUREZZA DEL 


MINISTERO DELLA MENTO CONTRO LE 
GIOSTIZIA TI STIA ORGANIZZA ZIONI 
TENENDO D'OCCHIO. SOVVERSIVE... 


VI] PROPRIO 
ME?! 


S-SONO... 
P-PRONTI... 
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GRAZIE. 
PERFETTO 


MI SERVO 


NEGOZIO. 


NONOSTANTE ; 

QUEL TIZIO LAVORO, CON 
APPAIA OTTO- 4 | LA MASSI- 
SO E LENTO... È MA CURA... 


seeE TRASMET- 

TENDO IN ESSO 
TUTTA LA SUA 
PERSONALITÀ. 
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seePOTRESTI 

PRESTARMI 

LA SIGNORI- 
la NA SATO? 


A PROPOSITO... 
VENERDÌ SERA 
PROSSMO... 


C'E UNA 
FESTA DEGLI 
AMICI FILO- 


GUARDI CHE NON 
SONO IL SEGRETA- 
RIO DELLA SATO. 


PUO 
CHIEDERLO 
DIRETTAMEN- 
TE A LEI. 


L'HO FATTO, 
MA SONO STA- 
TO RESPINTO. 


AH, ALLORA 
NON SEI TU? 
STRANO, IO 
CREDEVO... 


«««NON 
CON ME DI 
SICURO... 
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MIKOURA. 


SE CI 
SARA ANCHE 
LEI, SARA PIU 
FACILE OTTE- 
NERE INFOR- 
MAZIONI. 


DICE 
DI AVERE 
UN APPUN- 
TAMENTO 
AMOROSO. 


FIGURIAMOCI... 
QUELLA NON 
TIENE IN CONSI- 
DERAZIONE | TIPI 
COME mE... 


LA SATO HA 
UN FIDANZATO. 


DEV'ESSERE 
NATSUNO, 


DELLA 
SECONDA 
SEZIONE CI HA SEMPRE 
INTERNA- PROVATO CON 
ZIONALE... LEI, NO? 


BE; 
ON TIPO DA 
RISPETTARE, 
COMUNQUE 
SIA... 


PROPRIO QUEL 
NATSOUNO... SE 
SOLO PENSO A 
COME LO AVEVA 
TRATTATO... 


seeDATO SE N'E 
INNAMORATA 
UNA COME LA 
SATO! 


«. TRATTANDOSI 
DEL FIDANZATO 
DELLA SATO... 


POSSIBILE 
CREDO CHE PER CHE SIA ON 
CHIUNQUE DE&- TIPO COSÌ 
BA ESSERE UNA FORMIDA- 
GARA DURA, BILE? 
RIVALEGGIARE 
CON LUI... 


O MAGARI IL 

RAMPOLLO 

DI QUALCHE 
FAMIGLIA 
FAMOSA? 


CHE SIA UN 
GIOVANE M- 
PRENDITORE? AM 


141 


SICURAMENTE 


QUALCOSA DEL 
GENERE. QUELLA SATO... 


E° UNA DONNA... 


cssINFlI- 
NITAMENTE 
ANTIPATICA. 
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deci esco I 
PRIMA, COM AO Vice CAPO 
D'ACCORDO. 4 N 
AMARI E° USCITO 
PIANGENDO. 


dia ala 


INOLTRE, 
TRATTANDOSI 
DI PERSONE s..POVREBBERO 


SENTI, PER ME ...MA ANCHE ; 
IMPORTANTE. LA MIAVITA | MEO i cAVARSELA Da 
4 FRI LO SOLI, IN SITUA- 
ZIONI DEL 


(S) 
Va 
SS 
de 
[I 


ECCO... HO 
PENSATO DI 
PRENDERE 

DEI FIORI 


GIUSTO. 


INFATTI 10 STO 
SOLO DANDO 
UNA MANO. 


\l A 
Po 


I Î 


e. 


OH, CARA 
AKI... COME 
POSSIAMO 
RINGRAZIARTI 
PER L'AIUTO | 
CHE CI DAI 
SEMPRE? 


sell MIO 
FIDANZATO. 


QUESTO 
E° MUTSUMI 
AKIYOSHI.. 


QUELLA 


DONNA... 


NARUTARO - CONTINUA 


Riparliamo di Dragon Ball. Fra le lettere ricevu- 
te non c'erano solo manifestazioni di sostegno, 
ma anche qualche protesta indignata contro le 
immagini e il presunto ‘significato’ del gesto di 
Bulma sulle pagine del manga di Akira 
Toriyama. Negli stessi giorni in cui apparivano 
sui quotidiani gli articoli riguardanti l'accusa 
contro Dragon Ball, abbiamo ricevuto quella che 
segue, che ho scelto come miglior rappresen- 
tante dei sentimenti di chi sta - come dire - dal- 
l'altra parte della barricata. Ho chiesto al 
signor Maglione l'autorizzazione a pubblicare il 
suo messaggio su una delle nostre pubblicazio- 
ni (poiché non era indirizzato a nessuna in par- 
ticolare, ma direttamente alla Star Comics), e 
lui ha gentilmente accettato, dandomi anche la 
possibilità di pubblicare il suo indirizzo e-mail 
per portare avanti la discussione coi lettori, 
cosa che spero avvenga, nel reciproco rispetto 
delle altrui opinioni. Ecco dunque lo scambio di 
messaggi fra me e il signor Maglione, da cui mi 
piacerebbe avviare un bel dibattito, possibil- 
mente su queste pagine, e possibilmente non 
solo in merito a Dragon Ball o ai manga, ma 
soprattutto alla censura in generale. 


Indignazione su un fronte... (K124-A]) 
Egregio Direttore Editoriale, Le scrivo per 
manifestarLe il mio disgusto nel vedere alcune 
strisce all'interno di uno dei vostri comics 
Dragon Ball. La scena inquietante considerato il 
target e l'emulazione che provoca in questi ulti- 
mi è quella della bambina e le mutandine... Ciò 
nella psiche infantile lecita qualsiasi richiesta 
pedofila fatta. Rendendo normale e non denun- 
ciabile ai genitori o a persone sane tali avveni- 
menti. E non mi venga a dire: "...sono culture 
diverse, riferendosi al Sol Levante..." la pedofi- 
lia è reato in Italia e visto che i suoi lettori sono 
meramente italiani, mi aspetto da Voi un nor- 
male rispetto al buon costume ITALIANO. Le 
comunico inoltre che questa sarà inviata in 
copia alle maggiori testate giornalistiche, non 
basta un semplice trafiletto di rettifica per un 
giorno. Francesco Maglione (MI) 
fmaglione@maglioneconsulting.com 


Gentile signor Maglione, ricevo il suo messag- 
gio dalla casa editrice Star Comics per cui lavo- 
ro come redattore, e volevo chiederle la possi- 
bilità di pubblicare il medesimo all'interno di 
una delle nostre pubblicazioni proprio per por- 
tare avanti il discorso relativo a quel numero di 
Dragon Ball che lei cita. Come vede non siamo 
interessati a insabbiare nulla, anzi, ci terrem- 
mo molto ad avere l'opinione anche di persone 
come lei che si sono ritenute offese dalla 
sequenza del fumetto. 

Stiamo portando avanti la discussione con tutti 
i nostri lettori, che ovviamente stanno difen- 
dendo a spada tratta il loro fumetto preferito, 
e mi farebbe piacere dar voce anche alla cosid- 
detta ‘altra campana' - onde evitare di essere 
troppo unilaterali o faziosi - come ogni buon 
giornale dovrebbe. 

Le ricordo comunque che il personaggio di 
Bulma non è una bambina, come erroneamente 
citato dei quotidiani, e che il fattore cultura 
diversa è relativo unicamente al fatto che lo 
stile di disegno dei manga (termine che in giap- 
ponese significa "fumetto") tende - soprattutto 
in quelli umoristici come Dragon Ball - a ingran- 
dire le teste e gli occhi dei personaggi, proprio 
come nei primi cartoni animati di Walt Disney, 


da cui è nato. Da qui, l'increscioso equivoco 
(Nota bene: la pedofilia è ovviamente reato 
anche in Giappone, dove addirittura il raggiun- 
gimento della maggiore età è fissato a 20 anni, 
non a 18 come da noi - NdR). Chiunque legga 
Dragon Ball saprà confermarle che l'età di 
Bulma non è certo 8-9 anni come dichiarato dai 
quotidiani, e la cosa è sottolineata anche da 
una serie di attività svolte nel fumetto dal per- 
sonaggio (pilota di moto, elicotteri e mezzi 
d'assalto) oltre a una struttura fisica decisa- 
mente matura, non di certo da minorenne. 
Comunque sia, a parte questo chiarimento che 
mi sta a cuore in quanto addetto ai lavori, le 
chiedo appunto la possibilità di pubblicare il suo 
messaggio, tranquillizzandola sul fatto che non 
sarà certo usato per essere ‘messo alla berli- 
na" nei confronti dei nostri lettori, ma solo per 
portare avanti un dialogo che sarebbe bene svi- 
luppare in merito alla questione. La ringrazio fin 
da ora, e la saluto cordialmente. 


Questo è stato il cordiale scambio di messaggi 
fra me e il signor Maglione. Quando le persone 
dialogano, non hanno bisogno di scaldarsi per 
far valere le proprie opinioni, anche quando 
hanno punti di vista completamente differenti. 
E non stiamo parlando della pedofilia, su cui 
siamo - voglio sperare - tutti d'accordo: si trat- 
ta di una piaga sociale che andrebbe sradicata 
all'origine, comprendendone le ragioni ed evi- 
tando che i tristi fatti a essa legati abbiano 
modo di avere luogo, magari prevenendoli. 
Nello stesso modo ci preme evitare che chiun- 
que possa ricevere accuse di "istigazione alla 
pedofilia" per equivoci generati dalla mancanza 
di un'informazione obiettiva e, soprattutto, dai 
timori della gente. Perché parliamo tanto spes- 
so di “caccia alle streghe"? Perché durante le 
grandi inquisizioni del passato bastava additare 
qualcuno e accusarlo di avere ‘rapporti col 
demonio" per generare sospetti sul suo conto, 
processi poco obiettivi, e torture che nella 
maggior parte dei casi si concludevano con la 
morte del cosiddetto indagato. Ci vantiamo di 
vivere in tempi più civili, e tutto sommato que- 
sto è vero (ci mandiamo vicendevolmente a 
quel paese in maniera molto più elegante di 
qualche anno fa), ma in pratica è cambiata solo 
la forma, mentre la sostanza è rimasta la stes- 
sa: in definitiva, l'essere umano è pur sempre 
una versione evoluta del troglodita che, migliaia 
di anni fa, dava mazzate in testa agli avversari 
per dimostrare chi fosse il capobranco; oggi 
abbiamo la giacca e la cravatta invece di un 
folto strato di pelo, e le azioni di borsa invece 
della rudimentale clava, ma l'effetto finale è 
praticamente identico, se non più dannoso. Allo 
stesso modo, siamo ancora “medievali”: addi- 
tare il prossimo accusandolo di qualcosa di ter- 
ribile pone immediatamente in buona luce chi lo 
fa rispetto all'opinione pubblica, dissipando ogni 
dubbio e sospetto sulla sua rettitudine. Questo 
modo di fare però è poco obiettivo, e genera 
solo problemi e incomprensioni. Nel caso del 
signor Maglione e di migliaia di altre persone, il 
danno peggiore l'hanno causato quei quotidiani 
Tquesta volta non tutti, grazie al cielo) che non 
hanno spiegato cosa fosse accaduto in realtà. 
E soprattutto a quei quotidiani che, invece di 
informarsi su quale fosse la scena ‘incriminata’, 
non hanno fatto altro che costruire personalis- 
sime teorie sopra una faccenda di cui, a tutti gli 
effetti, non sapevano nulla. E qui veniamo al 
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puntoakappa 


Strada Selvette 

1 his/1, 06080 Bosco (PG) 
e-mail: info@starcomics.com 
web: www.starcomics.com 


posta: 


A TUTTI | LIBRAI 
Da qualche tempo abbiamo aperto a 
tutti i librai la possibilità di inviare la 
classifica dei 10 manga e dei 10 
anime più venduti nelle loro fumette- 
rie. 

Attenzione, quindi: per essere pro- 
mossi in questo spazio dovrete inviar- 
ci il 5 di ogni mese |a classifica relati- 
va alle uscite del mese precedente. Il 
tutto va spedito via e-mail all'indirizzo 
info@kappanet.it. Non dimenticate di 
specificare ovviamente il nome della 
fumetteria, l'indirizzo completo e il 
numero telefonico! A rispondere 
all'appello questo mese è: 
Fumettopoli, via Cuzzocrea 4, 89100, 
Reggio Calabria - tel./fax: 0965- 
810665 - e-mail: fumettopoli@tin.it 


AGOSTO 2002 
110 MANGA PIÙ VENDUTI 


REGGIO CALABRIA 
1) Inu-Yasha # 19 
2) One Piece # 14 
3) l's # 12 
4) Ranma 1/2 # 15 
5) Saint Seiya # 27 
6) Il Giocattolo dei Bambini # 4 
7) Marmalade Boy Collection # 6 
8) Le situazioni di Lui & Lei # 3 
9) Kappa Magazine # 122 
10) Lady Oscar # 19 


110 VIDEO PIÙ VENDUTI 


REGGIO CALABRIA 
1) Bem il Mostro Umano (DVD) # 5 
2) Serial Experiment Lain (DVD) # 4 
3) Zoe (DVD) 
4) | Cieli di Escaflowne (DVD}# 2 
5) Serial Experiment Lain # 3 
6) Devilman # 1 
7) Bem il Mostro Umano (DVD) # 3 
8) Devilman # 2 
8) Bem il Mostro Umano # 6 
10) Akira Limited Edition (DVD) 
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Kosuke Fujishima 


OH, MIA DEA! 
L’ETERNA BATTAGLIA 
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È 
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35 
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VIAGGIO DEGLI 
ANIMALI SUL- 
LA TERRA. 


OGGI 
NON TE LO 
PERMETTERO 
ASSOLUTA- | 
MENTE. 
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se+SOTTOPONILA 
AL CANALE NES 
CHE TRASMETTE IL 
PROGRAMMA SULLE 
PIANTE NELLE REGIONI 
®  INESPLORATE ALLA 
STESSA ORA. 


SCUSATE, 
MA PERCHE 
UNA DI VOI 
DUE NON USA 
IL MIO TE- 
LEVISORE..2 : 


PERCHE* 
E VECCHIO 
E IN BIANCO 

E NERO. 


sePOFOPICHEÈ 
QUANDO | FOR- 
FI SONO STATI 
SOFFRITTI FER 
BENE, 51 AGGIUN- 
GE IL MAIALE 
ARROSTO... 


LA TV PASSANDO 
DAVANTI A 
TUTTI ?/ 


MA NON SIETE || ! CISTIAMO 


MPEGNATE A i : 
Ceo LI SFIDANDO FER 


DIRITTO DI 
GUARDARLA. 


MA SE VUOI, 
PUOI PARTECIPARE 
ANCHE TU... SAI 
COME SI GIOCA 
A JENGA? 


t QUESTO MODO DI POSIZIONARE UN PEZZO VA CONTRO 
TUTTE LE LEGGI DEL GIOCO E DEL BUONSENSO. 


ABBIAMO PERSO 
COMUNQUE... 


MA DOMANI 
RIUSCIRO' A 
TUTTI | COSTI... 


GRAZIE A 
QUESTO METTERO' 
UN SIGILLO ELET- 

TROMAGNETICO 

ALLA TVI 


N 
hà I 
ò | 


Il] È 
Pun 
th; 


\ 


pe: 


Ia VEE 


Cose 


- — 


VO DI AVER 
CATTURATO 
UNA VOLPE, 
E INVECE E 
UN TORDO/ 
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SUCCESSO? 
HO SENTITO 
UN GRAN 
BOATO... 


POSSO 
GUARDARE 
LA TV, 
RAGAZZE? 


OH, 
PREGO, 
BELL- 
DANDY... 
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DANNATA.. 
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VEDIAMO 
UN PO... COSA 
POSSO FARNE 

DI LOI? 


Sy 


spy 


O) 
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MA CHE..Q 
C-COSÌ ALL'M- 
PROVVISO..2 
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FINULCKIORO 


Sanae Miyau & Hideki Nonomura 


OFFICE REI 


UN DOLCE RICORDO 
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TIENI, RIKA/ 


TE LO REGALO! 


HO LETTO SU 
UN LIBRO CHE 
CHI LO TIENE 


CON SE PUO 
DIVENTARE 
FELICE/ 


MI SEMERI 
SEMPRE COSÌ 
TRISTE... 


TI PREGO, 
SIGNORE, 
PROTEGGI 


VEDRAI CHE 


CONCEDMI LA 
GRAZIA... E IL 
MIO OLTMO 
DESIDERIO... 


ssa 


eee Ml 
DISPIACE... 


TI AVVERTO... 
NON POSSO 
USARE ALCUN 
RIGUARDO NEI 
CONFRONTI DI 
CHIUNQUE LA- 
VORI PER IL 
FAN... 


SE NE 
LASCIASSI VIVO 
ANCHE SOLO UNO, 
LORO TROVEREB- 
BERO IL MODO DI 
ELIMINARE ME... 


ORA E POSSIBILE 
LOCALIZZARE DOVE 
SI TROVA EMIRO, 
GIUSTO? 


LA 
TESSERA ID 
DEL FAN... 


DOVREBBERO 
AVER COMPILATO 
UNA LISTA DEI 
BAMBINI, NEL 
MOMENTO IN CUI 
LI HANNO POR- 
TATI QUI... 


RINTRAC- 
CEREMO EMIRU 
GRAZIE A ESSA.. 


SI TROVA 
NEL PONTE PIU 
BASSO DELLA 
NAVE... 


E NEL 
BOX F=-103/ 


E UN ESPER 
CON CAPACITA 
POTENZIATE, È 

YUTA! 


BA 
GUARDARLO 
PER CAPIRLO! 


ANCH'IO HO i i x INN QUESTI INDIVIDUI 
ESAMINATO | i si TSTEN NON POSSONO PIU 
RELATIVI ALLE ) A CONCIPERAN E 
RICERCHE DEL \ UMANI... 


FINO AL LIMITE 
ASS LI 
HANNO RIDOTTI 
A VERE E PRO- 
PRIE MACCHI- 
NE DI MOR- 


MI HAI 
FATTO MALE, 
BRUTTO M- 
BECILLE... 


SE TU CRE- 

PASSI ORA, 

SAREI IO A 
TROVARMI IN 
DIFFICOLTA. 


EHI, FAMMI 
VEDERE LA 
FERITA. 


NONE 
GRAVE. NON 
C'E BISOGNO 
DI MEDICAR- 
LA. 


se 
CREDI CHE 
ADESSO MI 
SENTA IN DE- 
BITO NEI TUO! 
. CONFRONTI, 
TI SBAGLI DI 
GROSSO/ MI 
DISPIACE, MA 
CON ME NON 
FUNZIONA 
QUESTA 
TATTICA. 


EMIRO TI 
E° CARA FINO A 
QUESTO PUNTO? 


DOPO ESSE- 
RE VISSUTA 
INSIEME A 
LEI, TI CI SEI 
AFFEZIONATA? 


di \0HoLN 
fi DEENODI 
GRATITO- 


STRANO 
PER UNA CHE 
COLLABORA 

COL FAN. 


QUANDO LA 
CONOESIÌ PER 
LA PRIMA 
VOLTA, LEI 
AVEVA DODICI ERA UNA 
ANNI. RAGAZZI- 
NA MOLTO 
TMIDA. 


EMIRO, TI PRE- 
SENTO LA TUA 
NUOVA SORELLA 
MAGGIORE. DA 
OGGI VIVREMO 
TUTTE E TRE 
INSIEME. 


sa 
bb gii 


DOPO ESSER 
STATA INGANNA- 
TA DA ON UOMO, 
LA MIA VITA ERA 
ANDATA LETTE- 
RALMENTE A 
PEZZI. 


COME SE NON 
BASTASSE, FUI CO- 
STRETTA A ENTRA- 
RE A FAR PARTE 

DELL'AGENZIA 
INVESTIGATIVA 
OFFICE REI... 


NON LA 
SALUTI?! 


se. PERCIO NON 
EBGI UN MINMO 
DI SERENITA PER 
RICAMBIARE IL 
SALUTO CON TAT- 
TO, NONOSTANTE 
EMIRO SI FOSSE 
SFORZATA DI 
ACCOGLIERMI. 


DOPOTUTTO, SI TRATTA- 
VA PUR SEMPRE DELLA 
SORELLINA MINORE DI 
MIREI, LA COMPAGNA 
ODIAVO EMIRO, E DELL'UOMO CHE MI 
SOPRATTUTTO IL AVEVA INGANNATO... 
SUO VISO PIENO 
D'INNOCENZA. 


OGNI GIORNO 
RISCHIAVO DI 
MPAZZIRE,A 
CAUSA DEL- 
L'ODIO E DEL 


DOLORE CHE 
PROVAVO... 


S eeeSORELLINA 
FINCHE i n) i RIKA..2 
UN CERTO | I 
GIORNO... 


TIENI, RIKA/ 
TE LO REGALO! 


UN REGALO... 
PER ME..Q 


- MA 

| INVECE DI 

«I ACCET- |: 
EJ TARLO... { 


NON RIUSCI- 


SECONDI FINI... 


.. TORNO DA | 
ME OGNI 
GIORNO... 


QUAL E IL 
TUO OBIETTI- 
VO, SI PUO 
SAPERE?! 


CIRORRO 5 000 


. 
Ò 


MI SEMERI 
SEMPRE COSÌ 
TRISTE... 


VEDRAI CHE 
QUESTO POR- 
TAFORTUNA TI 
FARA TORNARE 
IL SORRISO! 


INQUEL 
MOMENTO MI 
ACCORSI PER 

LA PRIMA 

VOLTA... 


«ssCHE EMIRO 

ERA SPORCA 

D'ERBA E DI 
FANGO... 


ERA 
ANDATA A 
CERCARNE 
UNO OGNI 


fi GIORNO, RI- 
il PUCENDOS 


COS. 


A ESSERMI 
RIDOTTA IN 
MISERIA... 


NON 
PIANGERE, 
SORELLI- 

NA/ 
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CAPII CHE 
RAZZA DI 
PERSONA 
ORRENDA 


«..ERO DIVENTATA 
VILE PERFINO 
NELL'ANIMO... 


PIU TAR- 
DI, EBBI LA 
SORPRESA 
DI SCOPRI- 
RE QUANTO 

FOSSE STATA 
DURA L’IN- 
FANZIA DI 

EMIRO... 


LA 
DOLCEZZA E 
IL SORRISO DI 


ERA STATA 
MALTRATTATA 
DAI GENITORI 
PROPRIO PERCHE 
ERA DOTATA DI 
POTERI ESP... 


DOPO ESSERE 
STATA ABBANDO- 
NATA, FÙ OSPITE 

DI ON ORFANO- 

TROFIO... 


ses/MA QUANDO 
FÙ PRESA IN 

CASA DA MIREI, 
ERA AFFETTA 
DA AFASIA... 


E° CAPACE DI 
RISPLENDERE 
COME UN PIC- 
COLO SOLE... 


EMIRO SONO 
VERI... 


e. POPO 
AVER DOVUTO 
INGHIOTTIRE 
TANTO DOLORE 
ED ESSERE 
RIUSCITA A 


IN FIN DEI 

CONTI, NON 
SONO RIUSCI- MA IL SOR- 

TA A SOT- RISO DI EMIRU 
TRARMI ALLA MI RICORDA DI 

VITA SOLO E QUANDO VI- 

PERCHE' ERO en VEVO ANCORA 

SPROFONDATA ‘ ”/ SPERANDO NEL 
NEL PANTANO... 5 x , FUTURO... 


E PER 
QUESTO CHE 
VORREI SAL- 

VARE EMIRO 
A QUASIASI 
COSTO... 


ANCHE ù SEMERAVA CHE ses/MA NON E* 
TU PROVI È i TU NON PENSASSI AFFATTO CO- 
SENTMENTI ; A NIENT'ALTRO SI. GIUSTO? 
PARTICOLARI VIN CHE A VENDICAR- 
NEI SUOI st TI DEL FAN... 
CONFRONTI, ; 
VERO, YUTA? 


PIUTTO- 
STO CHE LA 
VENDETTA NEI 
CONFRONTI 
DEL FAN... 


...PER TE E PIO 
MPORTANTE PRO- 
TEGGERE EMIRO. 
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DOVEVATE 
VENIRE/ 


4 


Dini 


i) 


Li 


SI TRATTA DI ON 
DISPOSITIVO PER 
BLOCCARE GLI 
INDIVIDUI DOTATI 
DI POTERI PARA- 
NORMALI. 


SCHIACCIA LETTERAL- 
MENTE AL SUOLO. 


NON RIESCI 
PROPRIO A 
MUOVERTI, 


VUOI SAPERE 


UNAEELLA 


SE PENSI CHE 
QUESTO PROGETTO 
RIGUARDI SOLO IL 

GIAPPONE, COM- 
METTI UN GROSSO 
ERRORE. 


A QUEST'ORA 
CREDO CHE OR- 


+.«SARA IN FER- 

MENTO PER L. 

SCOMPARSA DEI 
BAMBINI. 


A 
rù 
Pig 


HAI OSATO | 
TRADIRE IL FAN, 
COMPAGNA RIKA. 


HAI COMMESSO 
UNA GROSSA 
SCIOCCHEZZA. 


«NON PUO 
ESSERE 


PERCHE L'HAI 
CHIAMATA 


TI CHIEDO 
PERDONO 


PER AVERTE- 


TI CONSIDE- 
RO COME UNA 
VERA SOREL- 

LA MINORE. 


E nine manent RUI. 
ih sibi GSi fa giaRD Ati fe nio ante 


h 


) 
E 
GS 
4 ij 
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Do 
i 


N 
x È Ì 


RA 
RIVELERO... 


ceeCHI E 
IL CAPO 
DEL FAN. 


NON CREDO 
CHE SARAI 
IN GRADO DI 


DI” ADDIO AI 
TUOI AMICI, 
RIKA. 


206 OFFICE REI - CONTINUA (Z1 DI 26) 


>>>>»>» Continua da pagina 147 


punto. La Star Comics non è stata accusata di 
mostrare scene indecenti, volgari o grotte- 
sche. No. La Star Comics è stata accusata di 
“istigazione alla pedofilia”. E' un'accusa gravis- 
sima e orribile, soprattutto visto che è del tutto 
ingiustificata. Un'accusa che getta in cattiva 
luce non solo la casa editrice, ma tutte le per- 
sone che per essa operano, dalle figure diri- 
genziali a chi presta il proprio lavoro con con- 
tratto di assunzione o come collaboratore 
esterno. "Ah, lavori per la Star Comics? Ma 
non l'avevano fatta chiudere perché pubblicava 
i fumetti giapponesi pedofili?”. Dopo aver letto 
un bel titolone sul quotidiano, nessuno si preoc- 
cupa di andare a verificare come stanno vera- 
mente le cose, e da quel momento si viene 
costantemente bollati. E per cosa, in questo 
caso? Per una scena che, per quanto la si 
possa esaminare o vivisezionare, può essere 
accusata al massimo di essere boccaccesca 0 
goliardica: in una sequenza particolarmente 
buffa, il Maestro Muten (noto ai lettori di 
Dragon Ball per essere un vecchio idiota, non 
certo un modello da seguire) chiede a Bulma 
luna ragazza adulta, non certo una bambina di 
otto anni) di mostrargli le sue mutande per 
avere in cambio una delle Sfere del Drago. Il 
Maestro Muten, che preferisce restare in pos- 
sesso dell'oggetto, spera così di togliersi di 
torno la seccante fanciulla, ma la determinazio- 
ne di questa è tanta che, a sorpresa, solleva 
velocemente la gonna per un istante, causando 
un mezzo collasso allo stesso vecchiaccio che 
ha avanzato le proposta. Per un equivoco (par- 
ticolarmente comico, peraltro), Bulma non sa 
di essere priva di mutande dalla sera prece- 
dente, e solo diverse scene dopo scopre con 
somma vergogna di essersi mostrata ‘nature’ 
al Maestro Muten, arrabbiandosi come una 
iena e indirizzando accidenti a destra e a 
manca. Ora, se vogliamo possiamo inquadrare 
una scena del genere nel ‘cattivo gusto' (anche 
se l'unico effetto che ha sortito nei lettori è 
stato una risata), ma di sicuro non nella tanto 
citata “istigazione alla pedofilia”. Giratela come 
volete, ma se la si guarda obiettivamente, la si 
può vedere unicamente in questi termini. 

La cosa più seccante è pensare che la scena ha 
avuto tanta risonanza solo perché si tratta di 
Dragon Ball (un manga a larghissima diffusione, 
cosa che infastidisce molti, credeteci), ma 
soprattutto perché l'immagine mostra il sede- 
re di Bulma, e quindi richiama l'attenzione. Per 
paradosso, se la scena fosse stata censurata 
la prima volta che abbiamo pubblicato quell'epi- 
sodio, nessuno se ne sarebbe accorto. E pen- 
sare che in circolazione c'è ben di peggio, ma 
sicuramente molto ben camuffato. In definitiva, 
se c'è qualcosa di cui ci sentiamo colpevoli, è di 
aver peccato d'ingenuità e di buona fede nei 
confronti del prossimo. 

Veniamo ora a chi si è indignato perché è stata 
apportata una censura proprio su quella scena. 
Eh, già: non solo siamo costretti a difenderci da 
infondate accuse di istigazione alla pedofilia 0 
simili, ma dobbiamo anche subire le critiche di 
alcuni lettori che ci accusano (proprio a noi! 
Dopo tutti questi anni! Pazzesco!) di operare in 
favore della censura. Siamo continuamente 
impegnati in una battaglia contro tutte le forme 
di censura (non solo quella sui fumetti), quindi 
non accettiamo in alcun modo una critica di 
questo genere, soprattutto quando le modifi 
che apportate ci vengono fondamentalmente 


imposte, e che fanno infuriare noi per primi. 
Alcuni hanno suggerito, più moderatamente, 
che avremmo potuto scrivere sulla copertina di 
Dragon Ball “vietato ai minori", ma anche que- 
sta soluzione non era applicabile. Innanzi tutto, 
ci sentiamo di affermare che Dragon Ball è un 
fumetto per tutte le età, e che vietarlo non 
avrebbe altro effetto che incrementare le dice- 
rie sui manga (che secondo l'opinione comune, 
sono da sempre “i fumetti erotici giapponesi"), 
e inoltre non servirebbe comunque a eliminare 
il problema: l'ingiustificata accusa è pur sem- 
pre quella di “istigazione alla pedofilia", non di 
“pubblicazione indiscriminata di materiale por- 
nografico", e pertanto il divieto non avrebbe 
comunque protetto Dragon Ball dalle critiche e 
dalle denunce. Inoltre, a differenza di quanto 
accade in TV, la censura di quella vignetta è 
stata apportata col consenso di Akira Toriyama 
e della casa editrice Shueisha, rendendola il 
meno invadente possibile, tanto che, se non l'a- 
vessimo dichiarata per nostro personale scru- 
polo, solo in pochi se ne sarebbero. accorti. 
Volete vedere un Dragon Ball MOLTO censura- 
to? Procuratevi l'edizione americana della VIZ 
Comics, e resterete inorriditi per l'assurdità di 
alcune di esse. 


...8 indignazione sull’altro (K124-B) 
Cari Kappa boys, mi chiamo Alessandra, e vi 
scrivo da Bari per dirvi che, anche se non 
acquisto con regolarità Kappa Magazine, seguo 
con attenzione le vostre battaglie contro certa 
stampa stupida e disinformata. Questa volta 
però vorrei segnalarvi un bell'articolo apparso 
su "L'Espresso" del 2 maggio 2002, che vi 
mando in allegato, nel caso non l'abbiate letto 
(è un po' tardi, lo so, ma sono riuscita ad avere 
ragione della posta elettronica solo da poco!). 
Nell'articolo il giornalista parte dalla vittoria di 
Hayao Miyazaki al festival di Berlino e dal giusto 
apprezzamento per il suo lavoro, e arriva a una 
equilibrata sintesi del panorama dell'animazio- 
ne nipponica attuale. Anche se un po' ridotta 
come descrizione, mi sembra un buon esempio 
di stampa autorevole sensibile al valore artisti- 
co di una produzione animata, qualunque ne sia 
la provenienza, da contrapporre a certo giorna- 
lismo stupidamente prevenuto e sempre preso 
da una assurda caccia alle streghe. Spero quin- 
di che casi del genere si moltiplichino, e che 
questo articola non rimanga una felice eccezio- 
ne. Buon lavoro a voi tutti. Alessandra 
Annoscia, Bari 

P.S.: Devo subito contraddirmi. Più o meno 
nello stesso periodo a cui risale questo artico- 
lo, nella rassegna stampa del TG1 il giornali- 
sta, in non so che giornale (il nome mi è sfug- 
gito), leggeva un titolo che, in vista dei mondia- 
li di calcio, parlava del Giappone come il paese 
- tra le altre cose - dei ‘manga erotici’. Come 
se esistessero solo quelli, e comunque come 
se fossero l'aspetto più significativo del feno- 
meno manga! Ma si può andare avanti così? 


No, cara Alessandra. Non si può andare avanti 
così, ma purtroppo si deve. Il qualunquismo è 
una bestia stupida ma estremamente robusta, 
e non la si riesce ad abbattere nemmeno coi 
proiettili per la caccia all'elefante. E pensare 
che fra i nostri lettori c'è chi afferma che abbia- 
mo già vinto la battaglia, e che le nostre sono 
polemiche puramente speculative. Mah. A voi 
la parola, comunque... Andrea BariKordi 


ATTENZIONE! 


Il manga che vi presentiamo que- 
sto mese è un eccezionale docu- 
mento per chiunque ami il cinema 
e, in particolare, quella particolare 
branca della fantascienza nipponi- 
ca chiamata kaiju eiga, i film di 
‘mostri giganti’. Questa è la storia 
di come Inoshiro Honda (che 
‘restrinse' il proprio nome in /shiro 
per motivi scaramantici) diede ori- 
gine a un'icona della fiction giappo- 
nese, ovvero Goajira, ribattezzato in 
occidente Godzilla. 

Honda mosse i suoi primi passi da 
regista negli anni Cinquanta pres- 
so la Toho, dopo aver assistito 
Akira Kurosawa in alcune delle sue 
opere più celebri, e realizzò molti 
altri film di fantascienza noti anche 
nel nostro paese, fra cui Rodan, | 
Misteriani, Matango e Mothra. 
Questo mese leggerete le premes- 
se che portarono alla creazione di 
uno dei film più celebri di tutti i 
tempi e ai motivi che lo originarono, 
mentre sul prossimo numero la sto- 
ria si concluderà mostrandoci tutte 
le difficoltà della sua realizzazione e 
l'effetto che ebbe sul pubblico un'o- 
pera così innovativa per l'epoca. 
Per via del valore documentaristico 
di questo fumetto, abbiamo prefe- 
rito presentarvelo con lettura “alla 
giapponese”, in modo da non ribal- 
tare a specchio paesaggi, immagi- 
ni e manifesti che ormai sono nella 
memoria di tutti. 

Iniziate dunque la lettura da pagina 
256, che normalmente dovrebbe 
essere la fine dell'albo, e prosegui- 
te fino alla pagina qui dietro. Buona 
lettura con Tutti gli uomini di Gojira 
- La vera storia di Ishiro Honda. 


COME LEGGERE 
UN MANGA 
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4 = 
DAL 


BENE... ANCHE NOI 
DELLA “SQUADRA 
DEL DRAMMA" 
DOBBIAMO DARCI 
DA FARE PIU‘ CHE 
POSSIAMO! 


SIETE 
TUTTI 
Li PRONTI? 
Syd : 
NE » IA i 
Si VG i, \, ; / 
stiamo — NuliA © 
PER INIZIARE | Sr 
LA PRMA |, 
RIPRESA/ : 


NO, NON DEL 

PROGETTO 6. |, 
DA OGGI NON E 

PIU QUELLO 

IL SUO NOME. 


| F-FINALMENTE... 
IL PRMO CIAK DEL 
PROGETTO 6... 
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A PARTIRE 
DA TAKASHI 
SHIMURA, CHE 
INTERPRETO' IL 
RUOLO DI KANBE* 
NE / SETTE 
SAMOKRAI:... 


enFINO 
AD AKIRA 
TAKARADA, 
AKIHIKO 
HIRATA E 
MOMOKO 
KOCHI... 


NON 
ASPETTERO 


UN MINOTO 
DI PIOY 


A QUANTO FARE V, 
ANCHE IL SIGNOR 
TSUBURAYA STA 
LAVORANDO CON 
GRANDE ENTO- 
SIASMO... 


PER RECITARE NELLA 
PELLICOLA FURONO 
SELEZIONATI ATTORI 
DI PRIMA CATEGORIA... 


VOGLIO CHE SIA 
TUTTO PRONTO 
ENTRO UN’ORA/ 


QUELLO DEVE 
STARE UN PO” 
PIU' A DESTRA! 
A DESTRA, HO 
DETTO! 


CHE C'E? L'HAI iii, 
GIA DECISO? DAI, SAAS 
pimmeror Pera" 


ERANO 
TRASCORSI 
QUATTRO MESI 
DALLA PRIMA 
IDEAZIONE DEL 
PROGETTO... 
E° UNA VIA DI 
MEZZO TRA 
GORILLA E 
KUJIRA# 


NELL'AGOSTO we 
DEL 1954 EE- [ai 
BERO FINAL- È 
MENTE INIZIO 
LE RIPRESE 
DEL FILM. 


LO STAFF ERA STATO 
DIVISO IN PUE SQUADRE, 
PER MEGLIO SEGUIRE 
NEL DETTAGLIO | DIVER- 
SI ASPETTI DEL FILM. 
QUELLA RELATIVA AL 
DRAMMA VERO E PRO- 
PRIO, CON GLI ATTORI, 
ERA DIRETTA DA HONDA. 
QUELLA DEGLI EFFETTI 
SPECIALI, DA T50- 
BURAYA. 


X BALENA, IN GIAPPONESE. KB 


VORREI RIUSCIRE 
A COMPLETARE IL 
PROGETTO 6 CON 
LA COSIDDETTA 
SQUADRA DI 
HONDA... 


1f GLIELO DEVO.. 

W SPERO CHE TU 

MELI FOSSA COM- 
PRENDERMI... 


A PROPOSITO, 
HAI DECISO QUALE 
SARA IL TITOLO 
DEFINITIVO DEL 
FILM? 


NON POTRAI 
CONTINUARE A 
CHIAMARLO 
“PROGETTO 6" 
IN ETERNO, 


«MA ORA AN= 
CH'10 HO NOMEROSI 
COMPAGNI FIDATI, A 
PARTIRE DAL SIGNOR 

TEULUBULRAYA! 


ION PUOI 


- bi I N 
7 ; CRA i > IMMAGINARE 


CON QUANTO 
ENTUSIASMO 
CI SI STIANO 
DEDICANDO... 


\ 


MA CERTO CHE DI i 
COMPRENDO! E [id 
PERFETTAMENTE 
IN LINEA CONIL 

TUO MODO DI 

PENSARE, INO 

SAN! 
l 
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STA... COME QUAN- 
PO HO GIRATO CA- 
NE RANDAGIO. 
RICORDI..2 


/ 
STO PARLANDO 
SERIAMENTE/ 
SE NE HAI BIS0- 
GNO, POSSO CHIE- 
DERE A QUALCHE 
—_ = MEMBRO DEL MIO 
- L STAFF DI VENIRE 
SUL TUO SET 


B-BEl.. T-T1] è, 
RINGRAZIO © 
MOLTO, KURO Ra 
SAN... 


QUANTI ANNI 
SARANNO ORMAI 
PASSATI DA QUANDO 
COMINCIAMMO IL 
TIROCINIO PRESSO IL 
MAESTRO KAJIRO 
YAMAMOTO? 


MMA CHE 
STAI DICENDO? 
SEI IMPAZZITO? 
SEI ON GRANDE 
MAESTRO, ORMAI 
FAMOSO IN TUT- 
TO IL MONDO, 
KOURO SAN/ 


SE TI CAPI- 
TASSE DI INCON- 
TRARE DELLE DIFFI- 
COLTA DURANTE LE 
RIPRESE, FAMMELO 
SAPERE MMEDIATA- 
MENTE! TI DARO' IL 
NON MIO APPOGGIO, DI 
PREOCCO- | _ QUALUNQUE C0- 

RI... SA SI TRATTI! 


MA FINAL- 
MENTE ANCHE 
PER TE E GIUNTO 
IL MOMENTO DI 
GIRARE UN VERO 
CAPOLAVORO... 


CONGRATULA- 
ZIONI VIVISSIME/ 
FINALMENTE DA 
DOMANI INIZIERAI 
LE RIPRESE DEL 

TUO FILM/ 


QUESTO SI 
CHE E° DIVERTENTE, 
INO SAN/ AVREI 
VOLUTO VEDERLE 
ANCH/IO, LE FACCE 
DEI DIRIGENTI/ 


TI RINGRAZIO, 
KURO SAN! 


POSSIAMO 

BERE FINCHE 

VUOI! OFFRO 
10/ 


QUESTO 
PROGETTO 
AVRA SUC- 

CESSO! 


LA SQUA- 
DRA DI HONDA 
E° PRONTA A 
OCCUPARSI DEL 
PROGETTO 6! 
AFFIDATELO 
A NOI/ 


F 
AM 


SEA, 


c; <A, Ta ne 4 


L i VE W 


i £ 


Y 


SO 
SO 
SO 
> 30) 


OH, MENO 
MALE! FARE 
PROPRIO CHE 
SIA RIUSCITO 
AD ARRIVARE 
IN TEMPO! 


UA, 


TINA \\L. II ML44 
| ali Ò 


5 cei 
HO L'ONORE DI 
PREGO DI DARE 
PRESENTARVI... UN'OCCHIATA 
A QUESTO! 


IM 


ila 


RAGGIUNTA TO- 


QUEL GIORNO, KYO, SI SCATENA 


LA CREATURA 
PER LA PRIMA DEFINITIVAMENTE, AVANZA SULLE 9% IL MOSTRO 
VOLTA, IL PRO TRASFORMANDO £ 
CITTA SCHIAC- |- | GIGANTE 6 VIENE 
GETTO G EEGE LA IN UN MARE DI 
1 SUOI PRMI FIAMME. CIANDOLE LET- |. RISVEGLIATO DAGLI 
SPETTATORI TERALMENTE, EFFETTI DELL'ESPE- 
UFFICIALI. DEVASTANDOLE (= RIMENTO DELLA 
COL SUO GETTO | BOMBA H... 


RAPRIOATTIVO... 


IL PROGETTO 6... 
E' QUESTO?! 


GLI STORYBOARD 
SONO REALIZZATI 
VERAMENTE BE- 
NE... IMPRESSIO- 
NANTI, DAVVERO... 


SONO D’AC- 
CORDO... MA 
UN FILM NON E* 
CERTO UN KA- 
MISHIBAI...* 


X TRADIZIONALE SPETTACOLO AMBULANTE CON CANTASTORIE, CHE RACCONTA 
SEQUENZE DI IMMAGINI DIPINTE CHE APPAIONO IN UN TEATRINO A SCORRIMENTO. KB 


I 4 BEN PIU DI ON 
SONO DEI PICTORIAL VERO E PROPRIO 
VOGA DEN ECENA 
CHE DOVREBBE APPA- OGNI SCENA. 
RIRE NEL PROGETTO ù 
6, INQUADRATURE 
COMPRESE! 


CHE ENERGIA 
INCREDIBILE... 
QUANDO HA 
FATTO TUTTO 
QUESTO 
LAVORO..? 


INTENZIONE DI ci DI UNA COSA 
RARE UN QUALSIASI VORREI AV- 


STRAVAGANTE VERTIRVI... 
FILM DI MOSTRI. - 


ATTRAVERSO 
IL PROGETTO 6 
VORREI DESCRI- 
VERE REALI= 
ses l'ORRORE STICAMENTE... 
DELLA BOMBA A 


IDROGENO CREATA 
DAGLI VOMINI/ 


n LUSTRAZIONI. 
IL QUADRO < 

COMPLETO DEL 
PROGETTO G ERA 

DESCRITTO NEI 
MINIMI DETTAGLI 
DA UNA QUANTITA 
IMPRESSIONANTE 

DI IMMAGINI. 


"i ...UN FILM E 

sini | EE 
E S N 2. | | U TÀ 

“ È Ri VISIVA, NO? 

A So ATI fi | Ion 


TEMO CHE SI 

TRATTI DI UN AL- | 

TRO PROGETTO 2/ 
NON PARTICO- : 


LA 
BRILLANTE... 


Sg 
nt N 
Pi 
rd KY 


77} 
3 
11f, 


VI 
ASPETTAVO, 
SIGNORI. 
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AI GIA PEN- 
SATO ALLA 
PROSSIMA 


MOSSA, 
HONDA? 


HA RAGIONE. 
DO ANCH“IO 
CHE COSÌ FATI- 
CHEREI MOLTO A 
FAR COMPREN- 
DERE LE MIE 
INTENZIONI. 


COMUNQUE SIA, 
Î UNA SEMPLICE INI 
SCENEGGIATURA 4 
SGERE 
INSUFFICIENTE A 
CONVINCERE | 
DIRIGENTI... 


D'ACCORDO, 
VEDRO' DI DARMI 
DA FARE PIU CHE 
POSSO! 


BENE. 

E ADESSO, 
DOVRO FARE 
ANCORA QUAL- 
CHE SFORZO... 


COS..Z1 MA 
CHE VORRESTI 
FARE, INO SAN? 


SIGNOR 
TANAKA... 


QUESTA CHI...? 
ROBA CHE HAI $ OH! SIGNOR 
! 
TERRIBILE. SIGNO rana. 
KA! DA QUAI 


SIETE QUI..? 


E ESATTAMENTE 
IL TIPO DI FILM A 
CUI HO SEMPRE 
DESIDERATO 
LAVORARE/ 


EER 
TI 


IS MOLTO 


PROGETTO 
G POTETE 
CONTARE 
SU DI MEI 


PIPINENA METTI \ 


a -è&i 
WWW Sy}k% 
VOY(O(eo( (Y‘I*IÉ'hTÉh*Yk®+ 
TT UK SKSyky 
RRa& 
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i Wwkkk 
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o sa "i fi YI 7}, 
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DÒ 
Ì 


o 
o 
Fo 


LA BOMBA ATOMICA... 
LA BOMBA A IPROGENO... 
ENTRAMBE CREATE DALLA 
SCIENZA DELL'UOMO... IL 
PROGETTO 6... IL TERRO- 
RE CREATO DALLA BOMBA 
A IDROGENO... 


STRADA, GLI ESSERI 
UMANI POT 


BILI DELLA PROPRIA 
STESSA FINE/ 


MI VERGOGNAVO 
DI ME STESSO PER 
ESSERMI LASCIATO 
i PRENDERE DAL- 
L'ENTUSIASMO 
PERSONALE... 


‘E 


C 
POSSIBILE... 


..DOVE ...CHE IN UN 
SEOCCIANO z MONDO COSÌ 
FIORI... BELLO... 


«e+NOI VOMINI RIUSCIAMO A 
DIPINGERE UNO SCENARIO DA 
INCUBO DI QUESTO GENERE?! 


OH... NON 

GIA... STIAMO LO SAREVI? 
PASSANDO i 
PROPRIO DA 

HIROSHIMA... 


TUTTO E 
RIDOTTO COSÌ 
DOPO L'ESPLO- 

SIONE DI ON 
NUOVO TIPO DI 
BOMBA CREATA 
DAGLI AMERICA- 
NI... UNA BOMBA 
ATOMICA... 


QUE: 
L'EFFETTO DI UNA 
SOLA GOMBEA... A 
CAUSA SUA SONO 

MORTE DECINE 
DI MIGLIAIA DI 
PERSONE... 


E MAGARI 
HAI ANCHE 


NESSUNO 
LI MANGIA, 
ANDRANNO 


LA RINGRA- 
ZIO MOLTO, 
SIGNORA... 


AHH, 
QUANTE 
EUVONA... 


NON SO PIU 
QUANTO TEM- 


PO E PASSATO 


DALL'OLTIMA 

VOLTA CHE HO 

MANGIATO UN 
ONIGIRI...* 


FINALMENTE 
SONO TORNATO 


IN GIAPPONE... [Vi 


E POI, 
FINALMENTE, 
POTRO' GIRA- 
RE UN FILM/ 


OTTO ANNI 
PRIMA, NEL 


1946.. 


APPENA 


ARRIVO A 
PRIMA 


TOKYO, LA 


SE LO SCRIVERO' IN MANIERA 
SUPERFICIALE, RISULTERÀ ESSE- 
RE SEMPLICEMENTE UNA STORIA 

STRAVAGANTE, ai COME 

DICONO | DIRIGENTI.. 


IL PRO- 
BLEMA E CHE PER 
L'ESISTENZA STESSA 


SUPERFICIALE, E 
QUINDI MAI AL- 
L'ALTEZZA! 


E° COME SE AVESSI 
DIMENTICATO... 


eee QUALCOSA 
DI MOLTO IM- 
PORTANTE/ 


ILE... E GIA 
PASSATA UNA 


SETTIMANA/ 


IL VALORE DI 
UN FILM VIENE 
DA QUELLO CHE 
RACCONTA, DAL- 


NON VOGLIO 
PARTECIPARE 
A QUALCOSA 
CHE NON AB- 
BIA NULLA 
DA DIRE. 


TERRO' IN CON- 
SIDERAZIONE LA 
VOSTRA PROPOSTA 
SOLO DOPO AVER 
ESAMINATO LA 

SCENEGGIATURA! 


PER 
ZAzione ver 
a. MENTRE IL PROGETTO 6, 
FU AFFIDATO CANDIDATI... 

A SHIGERU 
KAYAMA. 


ANCHE ; 
HONDA INIZIO ki te Fg 
> ALL'EPOCA ERA 
ss SOLITO SCRIVERE 


A SCRIVERE LA 
IT] SCENEGGIATURE 
PASSANDO LE 


SCENEGGIATO- 

RA IN BASE AL n ca 3 î 

di) $ ; x NOTTI INUN 
=- ALBERGO. 


SOGGETTO... 


see INGIEME 
AL REGISTA E 
SCENEGGIA- 
TORE TAKEO 

MURATA. 


è | EITI TSUELURAYA 


; DIRETTORE DELLA SEZIONE 
TECNICHE SPECIALI PELLA TOHO 


[tari 


FINO A OGGI GLI 
EFFETTI SPECIALI 
SONO SEMPRE STA- 
TI CONSIDERATI UN 
PO° ALLA LEGGE- 
RA. COME QUAL- 
COSA DI BIZZARRO 
E NIENTE PIU! 


YA) IDROGENO... 
À INSOMMA... 
3 


ASPETTI 
UN ATTMO, 
TANAKA. NON 
STO GIUDICANDO 
SE L'IDEA SIA 
BUONA OP- 
PURE NO. 


NON 
CAPISCO FINO 
A CHE PUNTO 
HONDA ABBIA 
INTENZIONE DI 
VALORIZZARE 

GLI EFFETTI 
SPECIALI. 
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LA NOSTRA 
SFIDA DEVE 


ANCORA 
INIZIARE/ 


MA SÉ HAI 
RAGIONE! MI 
MPEGNERO' A 
LAVORARE CO- 

ME UN PRODUT- 
TORE DI PRIMA 
CATEGORIA! 


FARO IN 
MODO CHE I 
DIRIGENTI 
LO APPRO- 
VINO... A 
TOTTI | 
COSTI/ 


&YS SI E OCCUPATO DI 
TUTTI GLI EFFETTI 
SPECIALI INTRODOTTI 
NEI FILM PRODOTTI 

%, DALLA TOHO, E CI 


DARA SICURAMEN- 
TE UNA MANO! 


COLLABORAZIO- 
NE DEL SIGNOR 


DANNAZIONE... 
EPPURE LO 
TROVO INTE- 


FA LO STES- 


SO... SIAMO RIU- 

SCITI A OTTENE- 
RE LA PROMESSA 
DI RIPRESENTARLO 
FRA TRE MESI PER 
L'APPROVAZIONE 

DELL'ASSEM- 
BLEA... 


DOVREMO 
i DARCI DA FARE 
UN BEL PO” 


PER IL 
PROGETTO 6 
SARANNO 
INDISPENSABILI 
DEGLI EFFETTI 

SPECIALIS 


il 


Il 
il 


ll fi WY 4, 
II) | 
Il i 


(BIO, 


dl 


PER FAVORE... 
ASPETTATE 
TRE MESI/ 


VI MOSTRERO' 
QUALCOSA DI CON- 


CRETO RIGUARDO 
IL PROGETTO 6! 


Sed ...ANZI, PIO 
E DI QUALCOSA, 


CHE VI CON- 


VINCERA DI 


SICURO! 


MA AVRETE 
TRE MESI 
PRECISI/ 


LUFITLURITERINRI 


CIO DI CUI ABBIAMO 
BISOGNO E° UN'OPERA 
MONUMENTALE! 


LA TOHO HA 
MESSO IN GIOCO LE 
SORTI DELL'AZIENDA 
STESSA, TRATTANDO 
PER IL FILM IN CO- 
PRODUZIONE CON 
L'INDONESIA/ 


AVETE PER CASO 
INTENZIONE DI 
INFANGARE IL - S 
QUELLO CHE CI HA 
NOGERELLA i SOTTOPOSTO LEI E' UN 
di di; DELIRIO PERSONALE 
PRIVO DI QUALSIASI 
CONCRETEZZA, E S0- 


PRATTUTTO E° IR- 


RE, 


ASPETTARE? : 
ABBIAMO GIA o \ MA... 
SPRECATO fi È VERAMENTE... 
ABBASTANZA ) SELE ASPETTATE UN 
TEMPO, CON / MOMENTO! 


PRIMA DI 
TORNARE CON 
IDEE INUTILI, 
STUDIATE UN 
PROGETTO CHE 
ABBIA QUAL- 
CHE SENSO! 


IO CREDO CHE 
CI DEBBA ESSERE 
ON LIMITE ANCHE 
PER LE STORIE IM- 
MAGINARIE, NON 
TROVA?! 


"a 


UFFICI DIRI- 
GENZIALI 
TOHO... 


DATO CHE 
L'HA PRESENTATO 
COME PROGETTO S0- 
STITUTIVO DEL FILM 
IN COPROPUZIONE, 
ABBIAMO DECISO DI 
ASCOLTARLA COMUN- 
QUE, TANAKA. MA ORA 
LE DISPIACEREBBE 
SPIEGARCI IL SIGNI- 
FICATO DI QUESTA 
ASSURDITA ?/ 


LEGGO 
ESATTAMENTE QUEL- 
LO CHE HA SCRITTO 
QUI... «UN DINOSAURO 
ADDORMENTATO NEGLI 
ABISSI MARINO SI 
RISVEGLIA A CAUSA 
DELL'ESPERIMENTO 
DELLA BOMBA H 
EFFETTUATO IN 
SUPERFICIE»... 


E POI QUI... 
«DIVENTA IL 
MOSTRO ENOR- 
ME GE ASSALE 
LA CITTA DI 
TOKYOd... 


LA 
CHIAMEREMO 
PROGETTO 6, 
DA “GIANT" IN 

INGLESE/ 


ANDIAMO 
A PARLARE 
IMMEDIATA- 
MENTE CON 
| DIRIGENTI/ 


\ COME REA- 
Mero 15 
3 GLI ESSERI 
QUESTO MOSTRO 
SERIA nirervenege- OMANE 
BE IL CORPO 
NEMMENO DALLA D'AUTODIFESA* 
APPENA CO- 


POSSIBILE AB- STITUITO? 
BATTERLO? 


BEI A 
QUEL PUNTO 
CREDO CHE GLI 
SCIENZIATI SI 
RIONIREBBERO 
PER TROVARE 
UNA SOLU- 
ZIONE... 


* DOPO AVER PERSO 
LA SECONDA GUERRA 
MONDIALE, AL GIAP- 
PONE E° STATO IMPOSTO 
DI NON AVERE UN VERO E 
PROPRIO ESERCITO. KB 


INO SAN... 
QUESTO... NON 
POTREBBE SOSTI- 
TUIRE IL FILM IN 
COPRODUZIONE 
CHE ERA STATO 
PROGRAMMATO 
INIZIALMENTE? 


TUZIONE... 


QUESTO SA- 
RA UNNOOVO 
GENERE DI FILM 
MAI VISTO 
FINORA! 


VEDIAMO... SI 
DIRIGEREB- 
BE VERSO 
TOKYO... 


SAREBBE 
AGGRESSIVO 
E... E SPUTE- 
REBBE FIAMME 
RADIOATTIVE 
DALLE FAUCI, 
GIUSTO?! 


BE‘... PERCHE 
NO? DOPOTUTTO, SA- 
REEBE CRESCIUTO IN 
MANIERA ANOMALA 

PROPRIO A CAUSA 
DELLA RADIOAT- 
TIVITÀ... 


SAREBBE 
TERRIFICANTE E 
AVREBBE ANCHE 

UN SENSO... 


IPOTIZZAN- 
DO CHE METTA 
PIEDE SULLA 
TERRA FERMA 
DAL GOLFO DI 

TOKYO... 


».+UN DINO- 
SAURO... 


BOMEA ALL'IPROGENO 
IN UN POSTO DEL GE- 
NERE, QUALCOSA CHE 
SI TROVAVA SOPITO 
SOTTO IL MARE SI RI- 
SVEGLIASSE SCATE- 
NANDO LA SUA FURIA. 


CHE FILM DOB- 
BIAMO GIRARE 
PER ESPRIMERE 
QUALCOSA DEL 
GENERE..:? 


GLI ABISSI 
MARINI SONO 
ANCORA UN ORA CHE CI 
SEsRIOO= | o AEEvSOA, 
i CR MAR DELLA CINA 
MERIDIONALE, 
MISTERI... VERO, SIGNOR 
- TANAKA? 


p BELLISSI- 
MO... 
‘ 
LA 


S 
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QUELLO 
CHE REAL- 
MENTE VORKREI, 
SAREBBE PORRE 
NUOVE DOMANDE 
SUL SIGNIFICA- 
TO DEL TER- 
RORE... 


+. PERCIO VORREI 
ESPRIMERE QUESTI 
SENTIMENTI CHE MI 
SI RIVOLTANO DEN- 
TRO ATTRAVERSO 
ON FILM... 


TRATTARSI 
DI UNA GRANDE 
ì FORZA NATURA- 
LE... O SOPRAN- 
i NATURALE/ 


«MA HO COME 
(e IMPRESSIONE CHE 
TUTTI CI Mo 
PMENTICANDO. O. 


«QUANTO SIA 


FRAGILE LA 


SIAMO POR 
SEMPRE GENTE 
CHE LAVORA PER 
IL CINEMA... 


RO, NON sO 
NEM 
SPIEGARLO... 
HO QUALCOSA 
CHE SE FACCIO 


FATICA A DE- 
FINIRLO... 


ALCONI 
GIORNI 
DOPO... 


SCUSAMI, 
SE TI HO FATTO 
VENIRE COSI 
ALL’'IMPROV- 

VISO... 


NON RIUSCIVO 
A TOGLIERMI 
DALLA TESTA 
LE TUE PAROLE, 
IN NESSUN 
MODO... 


IN REALTA 
ANCH'IO AVEVO 

BISOGNO DI PAR- 
LARE CON LEI, 

SIGNOR TANAKA. 


LUCENTI 
LIIDILY .norrre si 


TTUEATILI]ILI/ SENTE UN'ARIA DI 
LIL LLI LR] RINNOVATO GENES- 
SERE IN GIRO, PER- 
FINO MAGGIORE 
RISPETTO A QUEL- 
LO DI PRMA DEL 
CONFLITTO... 


ITTTTTTOTTOT 


NOVE ANNI 
DALLA FI- 

IL GIAPPONE NE PELLA: 
SI E RIPRESO, E GUERRA.. 


pa 


LAP 


AVREBBE DOVUTO 
RACCONTARE LA 
SAGA DI UN EROE 
GIAPPONESE CHE 
COMBATTE PER 
L'INDIPENDENZA 

\ DELL'INDONESIA... 


E INSOP- 
PORTABILE 
PENSARE CHE 
L'ESPERIMENTO 
DELLA BOMEA 
H SIA STATO 
EFFETTUATO IN 
MEZZO A UN 
MARE AZZURRO 
GAME QUEL 


«NOI DEL MONDO 
DEL CINEMA NON 
POSSIAMO FARE 

QUALCOSA. 
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sel COSÌ IL 
PROGETTO DI ON 
FILM IN COPRO- 

PUZIONE CON 

L'INDONESIA 

E ANDATO IN 
FUMO? 


SAI... AL 
RITORNO DALLE 
TRATTATIVE... 


see PALL'AEREO 
HO VISTO IL 
MAR DELLA 
CINA MERÌ- 
DIONALE... 


MI SONO SEM- 
PRE CHIESTO 
SE DI FRONTE A 
FACCENDE DEL 
GENERE... 


NON RIESCO A 
TOGLIERMI DALLA 


TESTA QUESTO 
ARTICOLO... 


MA CHE... 
HO... HO AVU- 
TO COME LA 
SENSAZIONE 
CHE... CHE... 


SALVE, INO__ MA CHE STA 
SAN/ CHE TI E SUCCEDENDO 
SUCCESSO? A QUESTO 


MONDO...? 
BRONCIATA? 


OH, 
SIGNOR 
TANAKA! 


SI TRATTA 
«{ DELL'ARTICOLO 
SULLA BOMBA A 
IPROGENO... 


fe (N .- 


/ 


CAPISCO. 


L'HO LETTO 
ANCH'IO. 


TOMOYUKI TANAKA 
PRODUTTORE ESECUTIVO 
DELLA TOHO FILM 


KURO SAN ERA 
CIRCONDATO DA 
UN NUGOLO DI 
GIORNALISTI, CO- 
ME AL SOLITO... 


MA UN 
GIORNO AN- 


E 
DAVVERO 
CH'IO GIRERO 


GRANDE/ 


GUARDATO 
DALLA GENTE 
DI TUTTO IL 
MONDO! 


Kn 


vi 
UNA BOMBA 1y SA 
sona: 2 By elimeg Ponegz 
POTCANCIATA SU” 27/74 #0 do Ol 
HIROSHIMA... (7/) (2/54 5 Vo/z, i 
CL 
«Merz; I Pers, ba 
È oj3 | delf, ÙUlîe 
STÀ 2 7: Col, 
STAVA dI0iga fe 


Si presume che la 
‘ nave Fukuryumaru 5 
sia stata coinvolta nel- 
l'esperimento della 
bomba H americana, 
mentre svolgeva le sue 
attività di routine. 


Il pulviscolo ra- 
dioattivo è caduto 
tutto intorno, per 
circa diciottomila 
chilometri quadrati.‘ 
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NONOSTANTE 

APPARTENGA 

ALLA STESSA 3 es , 

GENERAZIONE lo se); } 

DEL MAESTRO È ) d _J MA COME SI 
KUROSAWA, NON sas ° PERMETTE DI DIRE 
SI E MAI DISTIN- i 3 i UNA COSA DEL 
TO UN GRANCHE: f _ = MA GENERE? 


NON CREDO 
CHE SARETE 
IN GRADO DI 
COMPREN- 
DERE... 


«..E AL TEMPO 
STESSO IL MIO 
PIU' GRANDE 
RIVALE. 


«..MA HONDA E 
UN MIO GRAN- 
DE AMICO... 


INO SAN E IO ABBIAMO STUDIATO INSIEME LE TECNICHE 
CINEMATOGRAFICHE PRESSO QUESTO STUDIO, DURANTE IL 
PERIODO IN CUI ERAVAMO AIUTO REGISTI, E SIAMO CRESCIUTI -. 
INCORAGGIANDOCI RECIPROCAMENTE, COME DUE FRATELLI... 


PURTROPPO, DOPO 
AVER FATTO TANTA 
PRATICA COME 
AIUTO REGISTA, 
PROPRIO QUANDO 


MA DURAN- 
TE QUEL 
PERIODO... 


«FU CHIAMATO 
SOTTO LE ARMI, E 


COSÌ PERSE BEN LA SUA CARRIE- 
OTTO ANNI... RA STAVA PER 
INIZIARE... 


««.INO SAN VIDE TANTE 
COSE CHE IO NON VEDRO 
MAI IN TUTTA LA MIA VITA. 


SONO SICURO 
CHE QUANTO 
DICE RISPONDE 

AL VERO... 


N99 [ 
and ve 
SUCRE i 


il 
te 


ISHIRO HONDA 


REGISTA DELLA TOHO 


QUASI UN 
ANNO PER LE 
RIPRI 


PETERE C0I 
1000 LAZIONI/ 


BE. 
CONGRATU- 


ERI TO, 
INO SAN2/* 


IL MONDO DEL 
CINEMA GIAP- 
PONESE STAVA 
VIVENDO UN PE- 
RIODO D'ORO 
SENZA PRE- 
CEDENTI... 


; nr. MARZO DEL 
-..E GLI STUDI SE s ; 19 
CINEMATOGRAFICI 


i mu: SL... 
DELLA TOHO ERA- © a i Re ca i ; 
NO TRABOCCANTI DI > 

ENTUSIASMO E DI 


IDEE GIOVANI E 
FRESCHE. 


FRA QUEI 
GIOVANI INNO- 
VATORI C'ERA 


N ANCHE AKIRA 
METTE A E, < 4 \ KUROSA 


WA, 
KUROSAWA! 5 CHE IN SEGUI- 
| i 
4 IL MONDO... 


ABBIAMO il DS «OTTENENDO 
SuU de a e (E 
MI d, FESTIVAL CINE- 
SAMURAI E" SIA 2 I iterazione, 
UFFICIALE? È CON CAPOLAVORI 
COME RASHOMON È 
E VIVERE. 


COS..2 EHI, 
TI SEI FATTO 
MALE? 


DOVREM- 
MO USCIRI 
IN APRILE, 
COME PRE- 


(4 


Y 


1A, 


(// 


h 


= 


t 
| 
I 


tl ill 
alli OVATÀ 


BA PARTE PRIMA | 


4 


E ISHIRO HONDA 
= Il REGISTADI 
GOSIRA/ 


d e A 
TUTTI GLI UOMINI DI GOJIRA \ 
LA VERA STORIA 
DI ISHIRO HONDA 


di Kazuya Kataki 


in collaborazione con Toho, Toho Film 


1-3 | - 
ee 222 di Kazuya Katak 
caso I TI” 


WNW È 


CINEMATOGRA- 
& È FICO STA CON- 
x TINUANDO AD 
‘ APPASSIONARE 
SPETTATORI DI 
OGNI GENERA- 
ZIONE. 
SI TRATTA DEI 
COSIDDETTI KAITÙ 
sa. ) 
Mm GIGANTÈLE | i fa fall AA 9 
OGGI ESCE NELLE o 24 a FINACMENO 
CRAFICHE DI TU1- i {È i F La DEVO L'ORA 
_ ta: ù: 
TO IL GIAPPONE IL A IS CHE LOSSE 
VENTICINQUESI- es 
MO DELLA SERIE. : 


i SCUSATE 
SE VI ABBIAMO 
FATTO ASPET- 
TARE TANTO! 


ORA POTETE 
ENTRATE, MA 
CONCALMA! 


QUESTA STORIA E° BASATA SU FATTI REALMENTE ACCADUTI. 


BE... 
A FANTASTICO 
IN OGNI SEN- «..CHE TIPO 


DI FILM E 
SO, DIREI! 6OSIRA? 


QUANDO GOTIRA, 

x Ra 

INDI BE 

MA CIO CHE i POI COL NOME DI 
IMPRESSIONO ; È GODZILLA, APPARVE 
MAGGIORMENTE n PER LA PRIMA VOLTA 

E OMINIONE PUE- 3 SULLO SCHERMO 
QUALUNQUE È i È CINEMATOGRAFICO, 


di TUTTO IL GIAPPONE 
ALTRA COSA... ; RIMASE SCOSSO. 


UN GRANDE CLASSICO 
UN GRANDE PUGILE 
UN GRANDE DESTINO 


_ROCKY 


TETSUYA CHIBA 
ASAO TAKAMORI 


6 rpenì An 

#7 aa DA 

3 da un papà; vampiro — 

une gt «e una mamma lupo 

3a non poteva nascere 

» che una come lei ne 
se Ransie. 


st la strega | 


E 


Ra 


un genba 
desiderio.zel 
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